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EL FRACASO DEL MfKRO-PLUS 



El director de Mikro-Gen. una 
de las compañías de software con 
más repercusión en el mercado, 
ha anunciado que no volverá a 
realizar ningún otro juego utilizan- 
do el Mikro-P!us h invento éste que 
fue usado por primera vez en el 
juego Shadow of the Unicorn, y 
que como sabréis, consiste en 
una ampliación de memoria de 
16K 

Esta decisión ha sido tomada 
tras comprobar el bajo nivel de 
venias alcanzado por la Sombra 
def Unicornio, que según el propio 
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Mike Meek, ha sido motivada 
principalmente por el elevado 
precio con que éste salió ai 
mercado y que lo hacia casi 
prohibitivo para la gran mayo- 
ría de los usuarios. 

Según los cálculos de esta 
compáfiia. para que uno de sus 
programas se considere de 
éxito debe alcanzar la cilra de 
20 000 libras, y por tanto este 
Shadow of the Unicorn debería 
haber llegado hasta las 40.000 
libras, pero tan sólo ha conse- 
guido vender 1 1.000. 

Todas estas circuns- 
tancias han motivado una 
gran crisis en Mikro-Gen. 
ya que Ándrew Launa el 
principal programador de 
la compañía y uno de sus 
primeros fundadores, ha 
sido despedido de la mis* 
ma, asi como el director 
de marketing Paul Doma i. 

El Mikro-plus, que pro- 
metía ser el gran éxito del 
año, ha acabado siendo 
un rotundo desastre. 



IMPRESORA OFICIAL 
PARA EL QL 

Tojs un largo período de decisiones 
y estudio, Sinclair Research ha decidi- 
do el modelo de impresora que confi- 
gurará el paquete junto con el QL. 

So (rata de una maquina de impre- 
sión matricial por puntos de la marea 
Seikosha y que podrá ser conectada di- 
rectamente al QL sin necesidad de in- 
Lcríuce. Su precio en Gran Bretaña 
será de unas 250 libras (cerca de 50.ÍJ00 
pías.). 

Alison Maguirc, director de mar 
t]uciinii de Sinclair Research ha mani- 
festado que han elegido esta impreso- 
ra por creer que es la que posee una 
mejor combinación de cualidades. L s- 
tas son: velocidades de 100 caracteres 
por segundo, O de 25 cps para precisión 
de carta y opciones de alimentación de 
papel suelto o papel continuo. 

Sin embargo, el precio que alcanza- 
rá este paquete sigue siendo superior 
al de uno Je sus principales rivales, el 
procesador de textos de Amslrad, pero 
en todo caso la inclusión de esta nueva 
impresora puede darle un impulso 
considerable a Lis ventas del QL, 
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Commodore esta a punto 
de cerrar su fábrica en 
Corby con la consiguiente pérdida 
de 250 puesto de trabajo. Esto sig- 
nifica que la compañía deja de te- 
ner facilidades de fabricación en 
el Reino Unido. El cierre deja el fu- 
turo de los ordenadores C-16 y el 
Plus-4 muy oscuro ya que ambos 
son manufacturados exclusiva- 
mente en esta ciudad. El C-64 y el 
128 que se ensamblan en Corby. 
probablemente se fabricarán en 
su totalidad en la fábrica alema- 
na de Commodore. 

Ef cierre no afectará la produc- 
ción de CPC1 0 y PC20 n i de Amiga 
ya que no se intentaba ensamblar 
estos en Corby 



Siguiendo el éxito de la 
cinta de compilación de 
Sofía id, que alcanzó más de 
350 000 E para tas victimas del 
hambre en Africa, G.CXSH va a 
lanzar una nueva cinla de compi- 
lación que se llamará Off The 
Hook, Los beneficios de esta nue- 
va cinta serán destinados a la lu- 
cha contra el abuso de droga. 



Acfivision ha anunciado 
un nuevo conjunto de 
software para el C-B4, lo que os 
ha bi tita a crear vuestros propios 
juegos de arcade. "dame Maker» 
OS facilita un juego de herramien- 
tas, incluyendo disenadores do 
sprites y pantallas, generador de 
sonido v editor de música. 



El programa podrá adquirirse 
en marzo y costara 10 $ t en ca- 
ssette o 1 5 en disquette. 



| «Screen Micro* ha lanza- 
do una ampliación de me- 
moria para el Amslrad 464 lo que 
facilita a sus usuarios el uso del 



software para el 6128 e incluso 
software CPM. Por 100 £ puedes 
conseguir este sistema de expan- 
sión de 64K RAM que actúa como 
el 61 28 Jncluye también software 
que te posibilita para usar cual- 
quier conjunto CPM 2,2 en tu or- 
denador. 



La feria de Amstrad Com- 
puter tuvo lugar los dias 



MICROflNFORMATKA 
DE GESTION 

ALTERNATIVAS Y UTILIZACION 

lt IWBII 



Contra la piratería 



DEMASIADA PROTECCION 

La lente diseñada por ASAP Developments pa- 
r;i Ui profecr ion de programas, La cual supone un 
serio problema para los piratas dd software, pa- 
rece que está causando las críticas del publico de 
Gran Bretaña, 

Estos Inconvenientes no vienen motivados por 
la lente en sí. sino por los manuales explicativos 
(¡Uti las casas de software están dando a sus usua* 
ríos, pues resultan, sc^iin \ns numerosas quejas 
recibidas, absolutamente ambiguos y de difícil 
comprensión, 

Firebird fue la primera en llevar a la práctica 
este revoluc ionario método de protección de pro- 
gramas con su juego Klik\ pero parece que otras 
compañías se están animando a llevarlo a cabo 
con sus productos, como Digital Integral ion que 
lo aplicará en Tomaba wk y posteriormente en to- 
dos sus programas. 

ASAP por su parte adquirirá las instrucciones 
de Digital c orno staivdart pues considera que son 
las que hacen más asequible al usuario su com- 
prensión. 

Parece que con esta Lenslok, las copias piratas 
de software tienen sus días contados. 



1 1 y 1 2 de enero en el Novolel de 
Londres. Más de 70 compañías se 
exhibieron en dicha feria, muchas 
de Jas cuales presentaron sus 
nuevos producios tanto de soft- 
ware como de hardware. 1985 ha 
sido un aflo de éxito para Amstrad: 
empezó con el lanzamiento del 
CPC464 y 664 seguido por el 
CPC6128 y PCW8256, lo cual co- 
locó a Amstrad como gno de IOS 
mejores productores de microor- 
denadores en et U.K. y Europa, 

Con un nu mero creciente de sus 
micros, periféricos y software en el 
mercado, este año también pro- 
mete éxitos. 
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De nuestro 
CQrrespoiMoS en 
Londres ALAN HEAP 




MiCROINFORMATICA 
DE GESTION 



G. Guerin/Editorial Gustavo Gí/í/2 1 4 



ksle libro esta especialnicMe destinad" j 
aquella* persunas que deben enfrentarse con li 
elección y uso de microordenadores en el ámbi- 
to de la gestión, para uso propio o empresarial. 

L* obra se divide básica m eme en cuairncapi* 
luios. El p rimen \ es un exhaustivo anáfisis que 
nos per mi le enfrentamos con lo* problema 
que acarrea indo lipo de inlorniuciúrt- 

Descripción de los pe rile ricos nui> uníale^ 
Anal ims de por qué es necesario un ordenador y 
la búy\\w&a de una productividad real del mis- 
mu. 

1:1 wgu tente capitulo traía de los programas 
de aplicación y los criterios er^ononijcos, técni- 
cos i económicos que deben seguirse para *u 
elección 

A continuación a burda los pn Plumas de «uti- 
lidad* para personas' que desconocen h tnlor- 
m ática, ules como tratamientos de íexios. ges- 
tión de lidias, manipulación de tablas y cálcu- 
los. Rnaliz* este apartado come mandólos batt- 
eos de dalos y su consulla. 

Otro de los lernas tu Luí os es como realizar 
um.i acertada elección de materiales: paniaHa, 
unidad centra L impresora y equipo lógico (soft- 
ware) básico. 

Análisis de los dos siicmas operativos por ex- 
celencia: LiNIX y CP/M, veníais e inco Aje- 
níenles de cada uno de ellos. 

Resumen de los lenguajes de programación 
más empicados, con una breve descripción de 
los mismos (aunque con mas detenimiento en 
el apartado de BASIC). 

Por ultimo ira la de los Programas de Ensayos 
comparativos de microordenadores tíos Ti. mu 
dos MIXk incluyendo una labia de tos resolla- 
dos obtenidos con diversos equipos, 
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puedes aprender 
a programar en basic 
de una vez por todas 

¡Solicítalo antes de que se agote! 
Hay un número limitado de ejemplares 




DEJATE de complicados e incomprensibles sistemas 
de aprendizaje Conoce de una vez por todas lo oue 
es el Basic Es más sencillo de lo que crees, porque aflo- 
ra tienes aígo que eslabas esperando nace mucno fierw- 
po MICROBASIC. una edición corregida y revisada de 
famoso curso publicado por MICROH08BY SEMANAL 
MICROBASIC es e¡ libro que te enseñara a ser un ex- 
perto en píogramación. Aunque hasta ahora só¡o "ayas 
utilizado tu Spectrum para jugar 

MICROBASIC te introducirá paso a paso, en e Ba 
sic Con ejemplos claros, sencillos y prácticos a~e -ra- 
adquinendo complejidad según vayas aumentando L ni- 
vel Hasta ilegaf a dominarlo por completo. 

Aprovecna esta ooortu 



mdad porgue a^ora s> 



puedes llegar a conoc 



Ahora, por fm, a tu a* 



canee e mete-domas 



efaro y competo de 



programación e 



Basic ojcicaao 



r^asia ei momento 





Recorta o 
capia este cupón y 
enviólo □ 

HOBBY PRESS, S. A, 
Apartado de Correos 232. 
Alcobemda^ {Madrid) 



Apellido * 
Dirección ■ 
Localidad 
Código Poiid 



PfOviílí f4) 



D*íCO recihif ftfl nú domicilio irl libro MOOBASiC. ol proco dü 1 750 ploi 
[NA incluido). El ifUpúrtt- lo pggorr: 

Medíanle talón buncarío adjunto a nombre de HOBBY PRESS, S. A. 
Medkmfe tarjeto de crédito 
Número de )□ farjcüo 



Fecha de caduc-dud dé lo lócela 
Mediante gifo portal n 



Canica f«mfaoHo {supone 75 pta*. de goitoi de onvio) 
Fecho y firma 



TRUCOS 



RAYAS 

Jesús Ezquerra nos envía 
este truco con et que. como 
podéis apreciar por la foto 



que os adjuntamos, se pue- 
den hacer todo («pode com- 
binaciones «rayadas». 





0 LET X=2SS-INT (RNDaSll) 
LET y=175-INT (RND»35Í) 
LET UX -PEEK 23677 
LET uy=PEEK 23673 
IF X+ÜX>25S THEN LET X =255 

IF X+OX<0 THEN LET X = -UX 
ir y+uy>17S THEN LET y =175- 



IF g+UU<0 THEN 
IF INKEYS <. 
DPflU X 
GO TO 



LET 
THEN 



KUN 



FIGURAS 

Y siguiendo con las posi- mos tinas cuantas que pue- 

bilidades artísticas del den serviros para enrique- 

Spectrum. aguí os mostra- cer vuestros programas. 




10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
60 



input " Lados ";n 
LET r»=n/2 

FOP J=4 TO 4.0 5TEP 4 

FOR i=0 TO 2*PI &TÉP PI/n 

PLOT 100-40#COS i ,40*5IN i 

DRflU j *COS i , j #SIN i 

NEXT i 

NEXT j 




50 PLOT 100- j , 30 
65 DRflU J*SIN i 
, j *COS i 



Y, finalmente, conseguí' 
reís estos otros con un nue- 
vo listado 



35 PLOT 100 - J >40 



Si que remos más comple- 
jidad sólo tendréis que sus- 
tituir las lineas 50 y 60 por 
las que os damos: 








* ti 

■Jj 

«» MT | T ¡ 



Con tan sólo añadir la 
linea 35 al listado, conse- 



guiremos este: 



En «te eipacio también flwpi ci~ 
bkta Mre irucoa qw iw riroJtct Or 

íüs quieran proponer. 

Para alo, no Heneo oías que enwiar- 
tOH pQf CyrfO * W lCROHOeBY. 
O' La Granja, 8 Polígono irtduslnai 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



IGLOO 



M A. GOMEZ FLORES 



Speclrum 48 K 



TODAS LAS LETHAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EH KQDD GRAFICO 



Después de un frío invierno nuestro amigo, el esquimal 
Lemrriy, sale de su igloo o la pesca de algún que otro 
pez para reponer sus fuerzas* 



E-n esic gúíido marco, hemos tic ayu- 
darle a rc;ili/üf su pesca \ Kunsporuíli 
¡i su igloo lemendo en cucnhi ijuc sólo 
podemos coger un pez cada ve/ H esqui- 
vando los agujeras del hielo y a los pin- 
güinos, unos porque nos mandarán al 
inicio del juego y, oíros, porque nos 



pueden robar la pesca conseguida. 
Las teclas de moi ímicnio son: 

P, arriba 
O, abajo 
Q, derecha 
A, ¡/quiérela 




LS RRINT FLASH I . AT 10 . iO ' Pft 
FE LA CINTA - FOR Iml TC 64 SE 
EP NE*T í CL5 

| pcm LcmSb ■ | 

10 BPIGMT O BORC-ER 3 PAPER 3 

i* let r«-0 pokc ¿usa, O POK 

20 GO 5UB «00 
30 CO 5UB SOÜÜ 

ee seep .dAl.SA HEp .Al! -5G 

LtT Pt *0 1^ pu >50 Tm£N 



1*Ü PETiJftM 




179 REH 








lío hc 









eeé 



r« - 

AT 



pu-3© 

9 REPi 



PETyPp 



c L 



fl ; NE * T n. 
LIO FOR TO 9 

i*«SO TO 10 5TEP -*3 



NT 



i? 



rnr ft.A 
AT i k; 
T ft FOR 
EEEP *0Ol 



ne !■ t fi gü iue «o© 60 tc ta 



11» PE" 
12* tEEP 
LET m «0 



P ,01 50 

P*. 



fiRtGMT 1 PAPER 4. IMK ¿ f>* LE 
f l»P|*"S" LET PU*PU*10£ IF L 
N P*»ll TmEN GO *UB 4500 60 TO 



190 PAuSE IO OCCP 
P .00*. ¿5 PBITJT INf *.AT y y 

*1« T P¡ÍÍÑt AT iÍ,30-LC>. *TO* 

BFIGHT 1. PAPER *• iNf 7 M 
í 0 , 9- n i 

1*9 LET 

100 REM 

¿10 lEí 

THEN so to 3ae 
si? pp:nt at la is-lem str» p^. 

PAPE£ BPIGMT J. iHt LE 
T pubpu*1 

220 TF hilU Rtir ATTP *y. - til 
4-0 Aíít- ATTP fy + l.-í+Ü ■ *& ThCH L 
ET *ív<29> LET it»"W" LET b 

236 TF ANO ftTTP iUpX-1M> 

+ 0 RfíT' RTTP IVJ*1.'-1> -40 TMCH 
CT M X «x*fX iíl LET *i« i*" LET 01 

"í*0 IF RHÉ> ATTP iM-l.Jclf^ 

40 TKCM LET y «y * i y >£\ LET i4- ,J fi 
LCT fr*»"P^ 

IF ANO ATTP ^y+í ^ 

d THtM LET ^"V* 'V 13> LCT #i* , L 

OP ATTP lv 
ISO 

■40 OR ATTP 



IF UOT m 





"ME'. LET \| r-j « * 

LET r.** ,, V" 

11 ir ATTP 



2«0 

*1 . < p **i TMEN 60 TO 
57G> IT ftTTP <VV' KV| 




S MICROHOBBY 



3,22. df - AT 7 
£4 , d t . nT ñt 
i . 19 r 41, AT 13 ,22 . dt 



^uutl^ontp THEM SO SUB SO 

2*0 IF ATTR 4 y. v> «43 0P. ATTR tU 
*Í.Xi-43 THEN LCT Pt-1 IECP .91 
,6Ü BECP . 00 1 , 20 LCT Cus^tiO 
IF *=4 flNC f r9 AUD p-c THEM 

PffXm RT v^.u. ".ñt 
*310 PPJNT IHh 2>RT -i AT v* 

320 IF #-iy*2 ¿ifír flTTR '4*1 c =4 

3 THEH LCT J*4#»7 LCT ct»"fi" 

3 30 IF i J fltID ATTP. Lá-i b»*42 
THEN LCT 4-1- .7 LET Ct»"£" 

340 iP bO RND ATTR CA,btl3"42 
TMCN LCT bufa*-? LCT c*b"B" 

350 IF fc>* AMD ATTR 4j.b-lJ>42 
TMEN LET b*b-»7 LCT Cf^-ft- 

370 PPIMT AT **,bb>" " PAINT I 
Nh 0 r RT * . fr . C 4 

373 IF %-32 TMCN G0 *U0 9900 
360 LCT yyü^ LCT * < ■ y LCT i*i 

4 LCT bbib 
400 00 TC 
999 PCM 

1000 PC I-jT' Iu> 1 . hT 5-14.dl-AT 7 
. iS-d* &.df AT 12 . 24 ,41 • AT 

lf .i*ufl 

1090 PETiJftr 

1099 PEM 

1100 PAlN 1 
-10.d*.RT 7 
10 .4 . di, RT 
1100 tí f <i¿. 
1199 PEH fW 

tu i i rF W i . AT 5.16,4* RT * 
,ll^|.ftr 7.4 r dJt,AT 7,25.df,AT 8 
.22, 4$ ST 10 . 10 d i AT 12 . Í.Í. dft. A 
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1290 BETuf 
3999 RCh 

4¿3t?0 fqp r< £ 2.0 TO 22. FOP ■ *2S TO 
9 3TEP -2 BEFP .0£.r. BCCP .03 

.k: BCCP .02.»*» NC*T ■ NCJíT n 
FQA 0*1 TO S BCCP * 1 Lf BCCP 
«2.23 MC*T rv 

4110 CL& RETI 

4499 PCM , 

4 50O RE5TÓM 4Í1* To= • TO 9 
READ BÉCP *-b N£*T ■ lCT 

m-m+1 GO 5UB 9300 IF M *4 T 

riCH GO TO 9400 

4510 DRTR ,043 .4 . < 004 . 3 . .04 3 . £ . 
25. 1 . .35,9- 475p«. .125,14 .1 ti 

. » 30 . 7 

íii§ gg , 

SOCO Fflfi ííi.& TO 1^ PPXNT ENfl 3 r 
GP1GMT 0,AT n.o.T ," n,5l*"l" 
NC*T n 

S010 PLOT O ■ O ORAy 255 . O DftAU 
0 . 39 C-RP.U -4-0 CPAU 4. 136 DPR 
U -239. O DRAU O. DPRU -6 0 

C'PflU 0,-39 
Mil PLOT 7,7 0PAU PAPEP 2.241. 
O PftAu PflPCP 2,0,9 DRflU PPPEfl 
W .^41,9 DBfljU PflPEP £.0.-9 
503O PLOT 7.23 DPfiU PflPC» 
,0 DPftU PAPCR 2,0.9 DRAu PAPER 

í--£4l r 0 DRftU PRPCP 2-0-9 
S040 PLOT 15.39 DRRU 225 . O CRP 
U PAPEA £.0.l£9 DOfiU PAPCR 2.-2 
25,0 &Pflu PAPCR 2. O. -129 
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906Í - PRIÑt ST"4 ST 
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T 1 r RT 10 
OPC- [0O00I 

pécc* i 
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«000 »Cm _ 

e«05 FOR mi 7-fii 
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*3 IF ATT» Ü,(jn4£ QB ñTTR H 
,c*15i 42 THCH TO ftOlO^ 

COI? PRIMT AT l.c: INk. 3."C".nT 

POR n»l TO 3: LCT ^-PKDt5t2 
LCT q*RHCt+13#lS IF ATTR <p.q> 
■4 THCH LCT p-p+1 
003O PPIHT INH. 3,AT p.q. tiE - 

T ñ 

7O0O RETl/PN 

9900 PESTOPE SO lü fqp n >0 TO 16 
? RÉ«E> • PO*C U5P "l"+f>.* KE- 
T n 

9010 DATfi ^4 40,£a, 10,23,24,10.2 
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9020 D-HTA 0,63.64 1S9 191. 127 P * 3 
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DATA 0 . 0 .56 . 154 .44 . 105 .56 1 
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905O CATA 94 .94.46.53. 166. . 13 
3.74 0,0.46,1^4 . 124,1¿4.Í6,12¿ 
906O C'RTfl 190 - 1-B9 - 191 . 146 . 34 ,44 . 
36.46.190,253 .61.61 ■ 36 . 52 ■ 36 ,12. 
^¡070 tATfl 0.0,0.64, J.62 .213. 235 , 1 
91,0,4,42,1 19 P 174 . 127 .237 ,247.0. 
0 . 64 . 64 , 32. r .64 . 130 ,0,0,0.4,16. 
32-64 . l^a 
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IMK 7: BRIGm 
mi # 1O0 i 



9ia0 FOR mft TO 1 STEP -1 BEER 
.05,-20 RRIfJT »1.PT 1,0. BRIOHT 
1 f^PeP 7 r Ipjt n.' =i.\5fl E'iT 
E p pflpiq COMCNJOP " BECP .6l- 

-10 PRUSC 5 MñXT o 

9300 LCT £4*0 LCT VV*4 L0T XXI 

9 LET y.im LCT tpkk LCT t«M5 

LCT ttií? lCT iO« i_CT b*bb 
LÉT *»-"L" LET bi*"N- LET í$m~ 
S" LCT dt*"Ef ,, LCT 
Í30^ IF NQT in TMCN PCTURN 
2305 IF INKev**CHPt 13 THEh* GO í 
U6 ICOO "SO TO 
^310 GO Ti" 

9399 PCM 
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. i¿ 10 .17 1^. .17 .9. .35.9. . 12.4 

■ ¿ r 12 4 17 L* ,35. 10 . 6 7. 151 

9420 FO* fta 30 TO 0 STCP *,5 6CC 
R . OI ,n NCXT n 

9 LCT LCT )í«jCTe LCT ft««5 

LCT bb>27 LET Hft4 LCT t = t t 
LET | ** -T¿" LCT bt- LCT í|. 
6 d t ■ ""f F 1 L ET Rí- f 

0305 IF l[^Ei|>1HP| ¿; thcm SC' 5 
4^6 4000 00 TO 30 
9310 &0 T" 

940O RE5T0RE 94 10 FOR n-^0 TO 5 
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TO 20 5TCP -1 BECP .OOl.Fj HE* 
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. .S*«10 .17 . 10, . 17,9, ,2Í,9 - .1* 9 
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9 x 30 CLS- INfr O PLOT 7,7 &PAL. 

PRRER 3 r 14 1,0 ORAiJ PAPCR 30. 1 
29 f-RRP PRREP 3 -24 1.0 PRRu Pfl 
FEP : 0 -U4 

PPTriT AT O O TÑP 7 PfiPFP 
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*4 50 PLOT 2X^.55 C'PAL INK 1¿*11 
50 tm 6 DPAU ^5,*47.2 PLOT 
135 ,55 DRAU -95 , - 13 , . 3 
9455 Ir** 4 PLOT 135 56 FOR n -O 
T : ■ C-AAU -13* " PlíC *f 9-í% .2 P¿ 
C*T rv 

94 70 1NK ¿ PLOT 22.15 DPAU 07 
5,* 3 PLOT 30,15 DMIJ 0,75,.*: 
FOP ft»l* TO 91 5TER 1.4 PlOT 24 
.ft . CPAU 5,0 NC -T r* 

9450 IHF 4 PLOT 30 90 f-RAL' 17. 

-30.-l + 5 ORAU -15,35.2 DRRU 30 
.-31.-1.5 ORftU -30.37,2 ORRU 5 
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9497 PRIKT Rl 
' 0j "T" PRUi_ 

INK 2 , PAPCR 6, ü 

9499 pcm inpBan 

«500 LET C * =2 LET pu=9 IF r( fp 
u TMCN LCT rtrPU 

9505 RPINT hl.RT 1.0. OPIGHT 1, 
PAPER 7, IHK 1." O U I E RE 5 UOLVER 
fi JUttflP^ <5^Ní 
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00 

95 30 4C CP ,04,-37 0CCP . 00 * - 37 

SO TQ 9497 
9900 BORDCR 7: ■ PAPCR 7 INK 0 C 
L3 
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5\ LO MEJüri 



N O M A D 

Eap*clflcicionM del N.O.M A D 471 r 
Droitíí* autónomo de cornijal*. Alta ¡n 
tangencia Receñí ores visuales por lr> 
írarrofo* R**tlor*s lunc loríales de 
■vane* y retroceso de gran maniobrad 
Hdad Afta velocidad Cuerpo rticubier 
10 de Ulan ¡o Do* Magnum calibre 57. 
Eala « tu primara y probable mortal mi- 
sión. Las oportunidades de sobrevivir 
Son «soasas... ¡[La libertad del univer- 
so wlá «fi tus manotM 



PRIME 





DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA ERBE SOFTW 




mE C/SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID, TEL.: 447 34 10 



OLE, TORO * Arcode * Dmqmic 

CITA A LAS CINCO 

Hoy, a las cinco de lo tarde, bajo el permiso de 
la presidencia y si el tiempo no lo impide, serán 
lidiados 6 foros ó, de la acreditada ganadería de 
los hermanos Ruiz con divisa blanca y azul r por 
un prestigioso cartel de los mejores espadas. 



La Real Maestranza se 
encuentra llena hasta 
la bandera El públi- 
co, entusiasta y animatío, 
espera a ritmo de pasodo- 
ble, el comienzo de la fiesta 
Ahí tenemos ya, en el cen- 
tro del ruedo, ai valiente ma- 
tadorque se encargara deli- 
diar al primer toro de la tar- 
de. Suenan los clarines, se 
abre el toril y aparece como 
un rayo, dejando tras de si 
una estela de polvo, Cumio: 
negro zaino, asi Margo, cor- 
nituerto y rabiblanco, lle- 
vando con gallardía sus 350 
kg de peso. 

Cumio es recibido con 
una media verónica que 



arranca los primeros aplau- 
sos del publico rápidamen- 
te el noble animal da media 
vuelta y arremete con furia 
sobre el rojo capole 

Una chicuelina, otra vero 
nica, un pase de rodillas. . 
los capotazos se suceden 
artísticamente y el público 
comienza a animarse iOle 1 , 
lOOlé' ¡OOOOlé!. Pías. pías, 
pías, pías La plaza entera 
puesta en pie ovaciona al 
triunfador, quien desde el 
mismo centro de la arena se 
quita la montera, recibe los 
aplausos con orgullo y salu- 
da 

Asi es como se desarro- 
llan las cosas en este Olé. 




Toro*-, un programa auténti- 
camente original cargado 
de una gran emoción y rea- 
lismo. 

Este juego, como ya Sa- 
bréis si leéis asiduamente 
nuestra revista, ha sido rea- 
lzado con et asesoramiento 
de expertos en temas lauri- 



nos, los cuales han colabo- 
rado tanto en el diserto de 
los gráficos que configuran 
el escenario (ta Real Maes- 
tranza de Sevil(a), como en 
los movimientos del torero y 
en la composición de los te- 
mas musicales que acom- 
pañan y ambientan el juego 





frlfc T^ÉÉ 1 



Asi. a primera vista, todo 
parece excelente; la idea 
origina!, losgrahcos de cali- 
dad y el sonido brillante Pe- 
ro a la hora de la verdad, es- 
te *Olé, Toro* decepciona 
jn poco 

Con todos estos condi- 
cionantes a su favor, Diña- 
rme podia haber realizado 
un programa mucho más 



i 




atractivo ¿Y qué es enton- 
ces lo que talla?, pifes el te- 
rna de siempre Que noque- 
da lugar en el juego para la 
imaginación del jugador. 

Se echa totalmente en fal- 
ta el que nosolros seamos 
los que realmente controle- 
mos al torero en lugar de te- 
ner que limitarnos a apretar 
una tecla cada vez que el lo- 
ro se nos viene 
encirha. Una wez 
pulsada, auto- 
máticamente se 
ejecuta el pase 
sin que noso- 
tros podamos 
elegirlo ni He- 
vurfoacaboyla 



único que tenemos que ha- 
cer es calcular la distancia 
adecuada, bien para que el 
matador de el pase r para 
que el picador lance su 
puya, para que el banderí- 
Ifero se precipite hacia el lo- 
ro o bien para que se realice 
una certera eslocada Asi. 
lodo. Prácticamente el de- 
sarrollo del juego se contro- 
la con apretar una tecla 

Comentarios a parte, el 
juego consiste en lo si- 
guiente. Debemos ir supe- 
rando una a una las distintas 
suertes en tas que se divide 
una faena, es decir capote, 
picador o suerte de varas 
(para decirlo a lo finoL ban- 
derillas, muleta y matar. 

Para poder acceder a la 
siguiente se debe realizar 
entre las di simias oportuni- 
dades con las que conta- 
mos, una media de cinco 
puntos como mínimo, para 
lo cual se nos otorgara una 
pu ní unción de cero a diez 
en cada una de las acciones 
que realicemos, según {en 
leona) el estilo y arte con los 
que las llevemos ¡a cabo, pe- 
ro que si m píeme me corres- 



ponden a que lo hagamos 
en el momento justo o no. 

Así, aunque no hayamos 
sufrido ninguna cojida, si no 
llegamos a cinco en cada 
suerte no podremos pasar a 
la siguiente. Una vez haya- 
mos dado muerte a un toro 
p od r em o s vol ver ai nte n ta rio 
con otro (hasta un totaí de 
seis), pero que tendrá otras 
Características propias para 
ser bien toreado, (es decir, 
que variará la distancia). 

En definitiva, -Ole, Toro» 
es un juego que debido a su 
gran originalidad podia ha- 
ber dado mucho mas de si 
convirtiéndose en una ver- 
dadera estrella, pero que se 
ha quedado, tan sOlo. en un 
programa más que. a pesar 
de todo, seguro que alcan- 
zará un gran éxito por el te- 
ma que trata 




CONCURSO «OLE, TORO» 

Tal y como sucedía en el programa aniennr de Dma 
rnic. Wcsi Bafll, cuando llegas a un deicr minado m- 
mtmtD di* ¡Ule, loia> aparece «n 1a pantalla un 
rrteiisaie haciendo mleruiCM a ius habilidades 
como inalado* ^ 

la presuma surge por si sola ¿Qué dice eso 
(fase?, si conoces la resputsia enviaron tapida 
m&flie un s ubr e que contenga la s oí ucén y que espe 
cihque claramenie tu nombie y duiíccujn 

Etiue las carias i troludas tunearemos dte/ es 
Hipeadas; camisews decoradas con el bonito é 
hnp de la nonada de Ftacky 

Anirnaie. «tvi* ta posible !u respuesta y 
i suene' 
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SEAS OF BLOOD • Arcad e # A dv enture Interna ntionai 



NIDO DE LADRONES 



Ad ve n tu re I n ter n ai iona i . 
una de las casas de 
software mas prestigiosas 
en lo que a aven lu ras se re- 
fiere, ha lanzado un nuevo 
programa para el deleite de 
los amantes de este tipo de 
juegos Se trata de Seas of 
Blood (Mares de sangre), 
que en esta ocasión nos 
Iransporla, ü bordo de un le- 
gendario barco pimia, ;-\ tra- 
vés de! intrincado mar de In- 
land. 

La ciudad de Tak, situada 
al Norte de dicho mar, es el 
mayor nido de ladrones, pi- 
ratas y gente del mal vivir 
que jamás se haya visto en 



Eres el capitán dei bajel 
pirata Banshee y junto a tu 
tribulación de forajidos de- 
berás buscar denodada- 
mente una fortuna Para 
conpJetar el viaje tendrás 
que encontrar y recoger 
veinte tesoros y llevarlos 
hasta lo alto de la montaña 
de Nippur, situada en el ex- 
tremo Sur del mar de Inland. 

El desarrollo del juego es 
idéntico al de cualquier otro 
p rog ra m a con ve rsacion a I r 
es decir r mediante el dialogo 
con el ordenador que nos irá 
indicando en todo momento 
dónde nos encontramos, 
que es lo que hay en nuestro 




mundo civilizado En este lu- 
gar se encuentran los mayo- 
res asesinos, ios peores cri- 
minales y los cerdos mas 
despiadados Uno de esos 
villanos eres tú. 



alrededor y qué es lo que 
llevamos encima Pero este 
Seas of Blood thene un deta- 
lle bastante curioso que le 
da un toque original. 
Se ir ata de que cuando 



decides librar un combate 
con algún navio al que in- 
tentas saquear, aparecen en 
la pantalla unos dados, En 
cada bataUa tanto tü como lu 
enemigo deberéis lanzarlos 
y aquél que obtenga una 
mayor puntuación sera él 
vencedor. Un detalle sin de- 
masiada Importancia pero 
que hará que además de in- 
teligencia y astucia, necesi- 
tes que la suerte esté de tu 
lado para lograr tus objeti- 
vos, 



CHIKJN CHASE * Arcode * Firebird 



En cuanto a la presenta- 
ción y g r£f í eos del j u eg o ex - 
célente, como todas fas 
aventuras de Ad ventare In- 
ternational 




EL REY DEL GALLINERO 



01ro de los juegos que 
compon ene la serie de 
Firebird llamada Super Sil- 
ver es este Chikin Chase, 
que como su propio nombre 
indica mismamente en in- 
gles, trata sobre la persecu- 
ción de un pollo. Bueno, el 
pollo no es el perseguido, 
sino el perseguidor, es decir 
que no hay nadie que inten- 
te capturarle para darse una 
suculenta cena, sino que se- 
rá el quien tendrá que evitar 
que otros se den un festin a 
su costa. Y decimos a su 
costa porque algunos ma- 
lintencionados roedores in- 
tentarán comerse nada más 
y n ad a menos q u e a sus pro- 
pios hijos, léase huevos, de 
sus entrañas y su corazón Y 
claro, aunque ya sabemos 
que a estos casanovas de 
gallinero no i es preocupan 
en exceso estos temas (to- 




tal, diez o quince hijos de 
menos tampoco se van a no- 
tar mucho) a quien sí les im- 
porta es a sus numerosas 
esposas-, quienes aprove- 
charán el menor descuido 
de éste para asertar Je un 
enérgico y contundente ga- 
rrotazo en plena cresta. 
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Asi que ya sabe, si quiere 
lener contentas a sus galli- 
nitas. tendrá que cuidar con 
mucho esmero do que nadie 
consiga llevarse ni un sólo 
huevo del gallinero, proeza 
ésta que sólo podrá reí izar 
con suma habilidad y mucho 
grano, pues deberá además 
aprovechar los escasos mo- 
mentos de relax para recu- 
perar las valiosas energías 
que seguramenle perderá 
en sus encuentros con rato- 
nes, comadrejas y demás 
alimañas sin encrúpulos, 

En cuanto a tos gráficos y 
todas esas cosas, pues na- 
da especial. No están mal 
del todo, son graciosos y 



La historia de este pro- 
grama es realmente 
particular. Todo comenzó 
con ta versión original que 
se realizó para las máquinas 
de video de (os billares y és- 
ta alcanzó un éxito tal sobre 
todo en los Estado Unrdos, 
que práticamente no **u€do 
uno de estos locales sin po- 
seer uno de estos juegos. Por 
esta razón se llevo a cabo una 
versión para ordenador de 
Ja Cual (a comparta de soft- 
ware británica Elite adquirió 
todos los derechos. Pero las 
cosas no iban a resultar na- 
da sencillas. Pronto surgi- 



bonitos, pero nada mas Lo 
dibujos son monos, están 
bien, pero normal itOS. El 
movimiento está bien reali- 
zado, res sip. ^o, pero 
no aporta i,. > htftow, 

Asi que, para resumir, un 
programa del montón, pero 
del montón bajo ademas 




han problemas debido a 
que otra compañía japonesa 
realizó un programa n ama- 
do «Who da res wíns* que se- 
gún Elite y Capeón, la casa 
creadora del Comando, in- 
frigia estos derechos de co- 
pyr igh!, lo que motivo que el 
asunto se llevara a los tribu- 
nales y se prohibiera la dis- 
tribución efe éste juego por 
una temporada. Todo esto, 
evidentemente, iba a des- 
pertar en el público un cierto 
interés por el programa que 
se vio incrementado aún 
más con la realización de 
una pe) i cu la basada en su 



argumento. Era la primera 
vez que se realizaba una co- 
sa asi y la expectación que 
produjo fue enorme. 

Pero por fin, tras todas es- 
tas circunstancias hizo su 
aparición en el mercado el 
esperado y anhelado Co- 
mando Cuando la primera 
copia de este programa lle- 
gó a nuestra redacción, la 
verdad es que fue acogido 
con mucho revuelo y ráudos 
corrimos a cargarlo en uno 
de nuestros Spectrum 

La respuesta lúe unáni- 
me: -¿Y para esto tanto? 

Hemos de conlesar que 
nos llevamos una gran desi- 
lusión. 

No por el tema del juego, 
que ya conocíamos por (as 
máquinas tragaperras y por 
las versiones para otros or- 
denadores, sino por la mala 
calidad de sus gráficos. 

Quizássi Comando no hu- 
biera a pa red do con esos ai - 
res de estrella y hubiera ve- 
nido como un programa 
más, nos habría incluso 
gustado, pero al esperar al- 
go especial nos pareeió 
hasta malo 

De todas formas, como 
suponemos que muchos de 
vosotros habréis adquirido 
una copia de Comando, qui- 
zás este comentario llegue 
un poco tarde, pero para 
aquellos que aún no lo 
hayáis hecho, os advertimos 
que aunque este juego está 
bastante bien y en general 
es divertido y emocionante, 
manteniéndole durante to- 




do el desarrollo en una gran 
tensión, a nosotros perso- 
nalmente no nos parece nin- 
guna maravilla 
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Inglaterra. Mas tíe wjP" f 
una aventura espoctai enlaqu 
pondrás a prueba tunando 

lema. U va básica par ta revista 
miau User. 
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Af uy violento, así fo votaran tas 
diversas revistas inglesas. íf juego 
es Ufí alarde de originalidad y 
simula perfectamente la horrorosa 
película. Advertencia; este paquete 
puede perjudicar a personas con 
alteraciones en su sistemo nervioso, 
tñctuye efectos de sonido de horror. 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 



Made ¡n Spain, la casa de sotfware española que se esto con virtiendo 
en una de las más importantes del merca d o , nos presentaba hace 
algunas semanas su úhima creación, «Sir Fred», que fue comentado en 
su momento en Mkrohobby. Pues bien, ahora le toca el tvmo a nuestros 
justicieros y esta es su opinión. 



«Un 



¡uí h ji ' .fn.a;;..n,if.y » 



* Poirtrc* U un prrjgr-ama hecho paia ¡di anunm di los fuegos 
éfioin Htr qut desarrollar mucho la imagmaoon los gráteos ion 
. unió (kk la calidad como po* la canEidad 14 roaYimitnto ts 
bu?fio El sonido es corréelo El dtsauollo del luego esa 

la pesemaciafi del ¡uega contralla can la calidad del 
rrusmo, pera s* le punto p*rdonai per 
lf aamiínse al ver que ha ganado ir cali 
ta tf y I h o rt o íl Pial \v s rk'unr? p I d ps a 1 1 o 
\b del mismo 

Ri$uffiitndO: Un huffl , 
Pu Mu ación 9 



»t/n fuego drffcrf- 





* Positivo: La anginahdad esta 
muy tnen los qradicos san rmrv bue 
na i y U*ntK dt desalíes efe buen q¡us 

[05 mtftrrnienrrjs .ftltlW de 65 

car nenes que calcular la Futría 
de los mismos El iQfitdn «lá muy 
Eogüdo v presenil duranrt iodo ti 
luego 

• NtQitttf < ts un mego m uy diEcii. aero que con la v ártica llegas 4 
manojar bástanle bifn 

ReiumitidOí Es mi jingo muy bueno y editfwo 

Puntuación: 9 




«El mowmtento 
no muy !Ogr£tfQ** 




• Pojrlivo Los gradeos, eJ co 
Ih. d sonrio y É ptlSdOJK 

* Negel^O: El movunjealo. 
que salva al aniter, no está muy 

Resumiendo; í n poma ts 
un gran juego en el qut hay que 
íwcer numerosas acciones, con 
un Q/w njvé <te dihcaftad toro- 

paraba a cualquier awnrura. pernio deiai desei un buen arcade 
Puntuación: 





* Poimvo: los oj ataos wi bu 
imt buenos y el mo* muta ts qu¡ 
/a lo mcjoi dtl , U f g-n A medida Qut 
seademia en la acción, va adquirid 
de mayo* mierés loscoknes han 3.1 
do muy t ien iratarJas l a dikuttíd ts 
Tiijf atra y gncias a esso la adictmn 
es mayor 

la rapuaaa á mnwnieiiio es 
hÜMÉ 

# N«g itnrt: 1 f I sonido ss mediocre * la trida con q ue ajenia nuestro 
personaje ts escasa 

RisumiMde: te un ¡ufpn muy dmfbdo 
Puniuatk»: 1. 



PUtttfiCACtQti HÍRtíANQU U *w f^JWW Aj^ÉI 



J¿/í/£? SOHiA Gil !$ íÓüs ittoámtt Béirefm* 



^¿síá ffgno tfe delaffes graciosos* 



m Foirtw los o/üecss son nmr tMno& F as 1 como el movimif nto útl perso 
naje qut lo hace muy ttá [sil lleno de detalles oficiosos ti pitido es muy 
bueno, con unos píenos pfHedos ta ¿dicción y dihcultad. ítn muy airas 
* Negativo h Mol conrrolar al nanon^a, y la prosa niapán no era muy 
consHjiida 

HtsumitndD: Es buen (unjo, dpfipi. pero agradable dá ¡ugai 
Puntuaron :•■ 



-Una obra maestra» 

* Positivo : Sus grafitos y wnoiwrauon son esplendidos y 
reales, además de simpantes El m^vimremo supera la per 
feccioii íi qut w mu* de 
a^i«dtcer son los efecios so 
noroi qut »n buenos f Zü 
rroctos f s un [utgo qw pea 
mucha adacción [s una rjfjra 
ntsita qut no pueda faltar 







t i i 

H 

0 





• NegatiwL Lo uko Oui 

a «ha ui latís ts M m 

íinn «1 comen/ar el jueqn . por 
lo dlínÁs ts pcfiecto 

Reium enoo La m?|or 
video avtnrura qut he nsio 
Sari numero \ muy prunio 
Punluacioi: 10 




GOMA mW jiwj 



-Buenas efectos gfáht.n^ 




• Petrtivt: Los grafnos de ese pueno son acenjables, 
úesiacanrjo el simnanco persona^ ti movtrmenEo es muy 
bueno, con una oran capacidad de resnuefía 

lid hetfto niiry bien eJ eítelo de indar pqi las, 
tscaiRM, dt andai, itrar con aice v ÍBcfept m la 
espada 

El sonido es el adecuado pifa un piograroa 
de este tipo 

* niega livo : F I proa/ j ma. a ms 1 uicin . no- Tiene 
aseaos negaUTOs 

Rtsufflifndo: Un ruego eotfeieíiido y con un 
nnd de riiiiculEad muy alio 



1 



• PflJrtrvt los grecos son etcipcionales El nnH de di 
licuhad es mtdn? y el cotofioo de las pamallasesta muí b*n 
u alado Dtnuo de la que cata es angwal 

* Htgalivo: El unido ts imufiomit El mowñiBiirj, 10 
bte roda al andar, no tsiá bien logado La panralla dt ore 
itniacjftfl es k peor dt luda 

flisumitnde; los oréeos es lo principal, y ka que le da 
impgriinpi #1 furgo 
Pun luición i 
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LAS INTERRUPCIONES EN EL Z-80 (I) 



Primitivo de FRANCISCO 




El Z-80 posee un completo sistema de interrupciones que puede ser muy útil para el 
programador; pero éste resulta aún más interesante en aplicaciones hardware, como 
veremos a continuación. Las interrupciones deben ser perfectamente conocidas para la 
omprension de muchos de nuestros montajes tos cuáles las usan como método eficaz de 
acceso. 



El proposito de las interrupciones 
es permitir un perfecto acoplamiento 
entre ki CPU fZ-HO) y los periféricos 
Ero toda proceso de interrupción es 
siempre el periférico el que torna Ui ini- 
cultiva ul producirse cieñas condicio- 
nes externas prc de termí nadas a lus 
cuales el periférico en euesiíón es sen- 
sible. 

Asi, una vez generada la interrup- 
ción, el microprocesador ha de pasar a 
atenderla tan pronio como concluya 
tottl mente la ejecución de ta instruc- 
ción en curso en el momento de produ- 
cirse la petición de inierrupción (esto 
ha de ser así obviamente para no perder 
instrucciones con las interrupciones). 

Una vez lomada la interrupción, el 
microprocesador salla a una dirección 
de memoria preestablecida previamen- 
te en donde el programador ha de co- 
locar la subrulina que trata la interrup- 
ción. El microprocesador retorna al 
programa principal continuando a par- 
tir de la instrucción siguiente íi la que 
estaba en proceso cuando se produjo la 
interrupción Kí microprocesador to- 
mará siempre como subrutina el lugar 
al que salle tras la interrupción, por ello 
¿mola en el stack la dirección de la ins- 
trucción siguiente que será la de retor- 
no. Debido a esio, al final de la subruti- 
na que trata la interrupción hay que co- 



locar una instrucción de retorno de in- 
terrupción. En principio una vulgar 
instrucción de retorno serviría; pero 
sólo las* de retorno de interrupción res- 
tablecen las condiciones iniciales en el 
inferior del microprocesador, como se 
vera posteriormente. 

Las interrupciones van estrécha- 
me me ligadas al hardware y nosotros 
las usaremos necesariamente en algu- 
no de nuestros montajes futuros. 

La filoso lía de interrupciones fue irv 
c luida en los microprocesadores para 
dar mayor velocidad de acceso a pe rí Te- 
neos sin necesidad de ocupar software 
y por ende, tiempo de proceso. Me- 
diante esie sistema, ct periférico solici- 
to ser atendido cuando ésie lo precise 
sin necesidad de que exista en el pro- 
grama un huele que esté regularmente 
accediendo al periférico para averiguar 
si cslc requiere su atención, 

Un ejemplo típico c$ el acceso aun 
teclado. Sería musí puoso estar explo- 
rando constantemente toda b matriz 
del teclado para ver si se ha pulsado al- 
guna tecla, esto quitaría tiempo de eje- 
cución al programa principal, Asi pues, 
el acceso a teclados se hace por inte- 
rrupción al ser pulsada alguna tecla. En 
el caso del Spcctrum, la ULA interrum- 
pe cada 20 milisegu ndos para que el te- 
ciado sea atendido a este ritmo (recuér- 




dese que entre otros cometidos, la 
ULA tiene a su cargo e] hardware de ac- 
ceso al teclado). 

Loi interrupción** tn el Spcctrum 

Lo dicho hasta ahora responde a 
conceptos generales sobre interrupcio- 
nes, seguidamente p¡ir<¡cukin/areniris 
las mismas para el Z-80, pues como 
usuarios del Spectrum es lo que real- 
mente nos interesa. 

El Z-80 tiene dos entradas de solici- 
tud de interrupción, denominadas; 
NM1 (NON MASKAttLE !Mh 
RRUPTION} cuyo acceso es 
por la pata 
17 del 




R§. 1* Etqutma d#l tratamwito d* l*s tntirrupcionts no «rvma&caradis NMI. 
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microprocesador, e fNT 
(MASKABLR INTERRUPT) 
a la cual se accede por la pata 16. 

NMI (Interrupción no enmascurable ) 

La NMI o interrupción no enmasca- 
rare tiene PRIORIDAD XltSOLU- 
TA. por tanto, nunca podrá ser desha- 
bi litada por el programador, aunque 
éste puede ignorarla en su programa. 

Este método de interrupción fue 
ideado para que el microprocesador 
pudiera atender eventos graves en un 
sistema* como puede ser variación en 
las fuentes de alimentación y otras alar- 




m;is. Se vio to necesidad de que el soft- 
ware no las bloqueara, en primer Jugar 
por su prioridad, y en segundo lugar 
porque un bloqueo involuntario deja- 
ría sin atender las peticiones considera- 
das urgentes. Cuando un periférico in- 
terrumpo por NML inmediatamente el 
microprocesador salta a la dirección fi- 
ja 0066 H (102 Decimal). A partir de la 
citada dirección, ha de estar contenida 



la subrutina que trate este tipo de inte- 
rrupciones, Dicha subrutinií ha de con* 
cluir con la instrucción de retorno de 
interrupción no enmascarable RETN, 
La entrada NMl activa su interrup- 
ción correspondiente cuando este ter- 
minal es llevado a nivel bajo, disparán- 
dose justo con el llanco de bajad j de la 
señaL 

Mientras se está atendiendo una 



NMl. puedan ¡legar nías flancos de ba- 
jada por e! terminal citado, pues bien, 
cada flanco dará lugar a un nuevo salto 
a la dirección 006611 aunque no se 
haya concluido el proceso de una inie- 
rrupción anterior. Esto da lugar a que 
j| siack se llene inadecuadamente con 
direcciones de retorno de la propia su- 
brmina de interrupción, siendo única- 
mente válida la acción del último Man- 
co Para evitar esto, hay que preveer 
que el periférico que interrumpe, cn- 
LroiíUL' una señal fimpia con un ¿nlco 
llaeo de bajada Por esta m/ihi_ esdesu* 
eonscjublc el uso di recto sobre la entra* 
dajNMI de pulsadores o interruptores, 
pues sus micror rebotes producirían un 
número indefinido de Huncos, gene* 
rando loseteetos negativos citados. Es- 
to puede quedar resuello, por ejemplo, 
con la conexión ínter medí;! dé un mo* 
noesuhlc, 

I n el Spectrum. la NMl se encuentra 
bloqueada mediante un artificio solí» 
Wiire, el cual bifurca generalmente ha- 
cia la d i recejón 0Í KK) I 1 . prod u c iendo* 
se la destrucción inmediata del con te- 
nido de la memoria* ya que aquí es 
donde se encuentra la rutina de inicia- 
I (¿ación del Spectrum, Próximamente 
propondremos varios métodos para po- 
der rehabilitar esta interrupción tan 
importante. 

La entrada de NMl se prolonga des- 
de el Z-80 hacia el cunee tur trasero del 
Spectrum por el terminal 14 A. por don- 
de se genera la interrupción llevándolo 
a masa. 

La entrada [NT activa las interrup- 
ciones en masca rabies, las cuales en el 
Z-80 alcanzan una notable potencia, 

INT (Infcmjpcifrn enmascara ble} 

La interrupción INT puede presen- 
tar hasta ires modos diferentes, deno- 
minados JMOMN I íiKRUPT MÜÜEh 
|M-¡ e IM-2. Cada uno de estos modos 
han de ser previamente predetermina- 
dos por software mediante tas instruc- 
ciones assembler J M0, I M 1 e IM2 que 
se corresponden con los modos cita- 
dos, 

Las interrupciones en mascara bles sí 
pueden ser deshabitadas por software 
siempre que et programador lo eonsi^ 
dere necesario, y cuantas veces sea pre- 
ciso. Para ello existen dos instruccio- 
nes assembkr: El {ENaüLL iNTE- 
RRUPTL que posibilita las peticiones 
de interrupción, DI (DI SABLE INTE- 
RRUPTh que bloquea la e ntrada de es- 
te tipo de interrupciones. Así pues, ca- 
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da véíí que se desee el um de interrup- 
ciones en masca rabies, habrá que po- 
ner la instrucción li¡, la cual las posibi- 
litará hasta que se ejecute su instruc- 
ción eonlrarhi DI I^ja instrucciones 
no tienen acción sobre ta interrupción 
no enmascarable NML 

ti periférico que interrumpe por 
INT, hade introducir un nivel bajo por 
el eoneetor trasero .concreta mente por 
eJ terminal 1M. Simtlarmenic a lp di- 
cho con ia NMl, también se puede ge- 
ncrar una miefruiH-Hm INI medinmc 
u n pu Isador o un interruptor que u nan 
el citado terminal con masa para meter 
un cero lógico. Cuantío el pulsador esté 
abierto, el nivel lógico de INT será un 
uno proporcionado por una resistencia 




Fíg. 2. Esquema del tratamiento 
de las interrupciones enría sea rabies 
en sus tres modal ido dea. 
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Fig. 3. Diagrama de tiempos de la interrupción no enmascarare 
La interrupción ae produce cuando NMl pasa a nivel tojo 



Fig. 4. Diagrama de tiempos de la interrupción en masca rabie INT. 
Tw indica que se piensen dos ciclos de reloj en el proceao- 



conectada a +5V que se halla en la tar- 
jeta del Spccirum. 

Modoi de interrupción enmosca roble 

Veamos a conlínuacioín los tres mo- 
dos de interrupción INT mencionados. 



MODO 0 



Este modo esta copiado dd precur- 
sor del el En este modo de 
interrupción el pe rile rico coloca al in- 
terrumpir en el bus de dalos un byte 
que habrá de ser alguna de las instruc- 
ciones REST ART. Este tipo de instruc- 
ciones son de un único byte* y conlle- 
van un sliIIo a bsolulo predeterminado 
a las primeras direcciones de la página 
cero, en donde se hallará una instruc- 
ción de salto absoluto de tres by tes, que 
es donde estará ubicada la su b rutina de 
tratamiento de interrupciones. En el 
Spccirum este modo es inusable, a no 
ser que se sustituya el contenido de la 
ROM, porque todas las direcciones de 
las instrucciones restart están ocupa- 
das. Tras un reset, el Z-80 asume auto- 
máticamente el modo cero. 



MODO I | 

Este modo es similar al de NMl. úni- 
camente i a rubia la dirección de sallo, 
que pasa a ser 0038H (56 decimal). Es- 
te es el modo habitual del Spectrum, 
que usa las interrupciones para el trata- 
miento del teclado cuya subrulina está 
colocada a partir de la citada dirección. 



MODO 2 



Este es cJ más potente de los tres, es* 
ta concebido para dar las máximas 
prestaciones del sistema de inierrup* 
c ion es a los periféricos. 

En este modo intervienen el registro 
I inlernodel Z-SÜy el propio periférico. 
Tras la interrupción, el Z-80 conforma 
una dirección absoluta entre el conté* 
nido del registro L el cual ha de ser pre- 
viamente cargado con el valor deseado, 
y el byte que habrá de entregar el peri- 
férico por el bus de dalos. El registro ! 
proporciona ía pane alia, y el periférico 
la parle baja. Leí dirección así formada 
esen realidad un puntero, el cual apun- 
tará aun byte de memoria que conjun- 
tamente con el siguiente conformarán 
la dirección absoluta en que se encuen- 



tra la subrutina de tratamiento de la in- 
terrupción. 

Este método de obtener una direc- 
ción absoluta, denominado «indirec- 
ciónw, es ampliamente utilizado en Lo- 
dos los microprocesadores. Un sencillo 
ejemplo ayudará a comprender este 
modo que. repetimos, es el más versá- 
til ; Supongamos que en el registro 1 
existe el dato hexadecimal U7H, y el 
per i lenco que interrumpe entrega el 
byte ACM. pues bien, se nos forma 
B7ACH como dirección absoluta. El 
microprocesador lomará el contenido 
de la dirección U7ACH que supone- 
mos es SAI i, también tomará el conte- 
nido de la dirección siguiente U7ADH 
que suponemos es un GUIE la direc- 
ción efectiva a ta cual saltará será, por 
tanto, la 6B5AH. Siempre e! primer by- 
te será el de la parte inferior de la direc- 
ción efectiva. En ei Spccirum este tipo 
de interrupciones sí es posible, solo 
que el byle de menor peso de la direc- 
ción del puntero será FFH, que es lo 
que entrega el ordenador al no haber 
ningún periférico que proporcione otro 
dalo. 

1.a instrucción de retorno de las inte- 
rrupciones INT es RETI, 
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REPRESENTACION 'GRAFICA 



El articulo que os ofrecemos 
esta semana se sale un peco 
de nuestra linea habitual de 
ofreceros programas diti&cti* 
eos y educativas, programas 
que ensenan cosas 

E*ie os wra do mucha u ini- 
ciad cuando encontréis (uncio- 
nes extrañas o trascendentes 
cuya representación gralica o 
resolución sean ri ilícitos de ob- 
ten er 

Dibujar en la pantalla la fun- 
ción que le pidáis, que no tiene 
por que ser explícita. y=f{x|. si- 
no que puede venir dada trun 
bien en forma implícita hXy)=0\ 
por ejemplo, sen y+y+x^O 
que no se puede dibujar sin la 
iyutffl de un ordenador, por 



quu 1^5 kascendentu 

Le tenéis que dar entre que 
valores de * queréis que os lo 
represente y un valor inicial de 
y que ¡utiliza para resolver la 
¡unción por métodos iterativos 

También os permite repre- 
sentar una matriz de punios 
discretos que os interesara ver 
en la pantalla Por ejemplo, po- 
drían ser distintos puntos es- 
pacio-tiempo que podrían híi 
bar obtenido en un ex pe ruñen 
to de tísica sobre el movimiento 
de un cuerpo 

Esta matriz puede tener 
cualquier nombre, salvo v, q 
o i 

Es una mainz de dos colum 
ñas. 1.1 primera ser& la de la va- 
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fiable duk eje x que tienu que 
estar ordenada, la k de un pun- 
to mayor que de la del anterior. 

La representación que 
rece en la pantalla es reármen- 
le espectacular, el programa 
chge por «i solo, y dibuia la es- 
cala cíe las x y de las y. aunque 
os permite seleccionar a voso- 
tros la escala Dibuja cada uni- 
dad con el numerito que le co- 
rresponde debajo 

No utiliza los números del 
Speciíum, sino oíros mas pe- 
queños que dan mayor vistosi 
dad 

Esle programa no puede co- 
rrer en un Spectrum de I6k 
porque utilizan una rutina má- 
quina que se ubica en la parte 




alta de la memoria por encima 
de la dirección 65O00 

También conviene advertir 
que hay que tener cuidado al 
introducir la func«Oi\ no olvidar 
ningún paréntesis, por ejem- 
plo, puesel programa to admiti- 
rá aunque dará error al ejecu- 
tarlo. 

También hay que tener en 
cuenta que Fas funciones implí- 
citas pueden lener ninguna o 
varias soluciones para un valor 
de x El programa sólo halla 
una de ellas, o sea, solo drbuia 
u na de la s lor m as de la tu ncion 
si tiene vanas Podría di titear la 
otra escogiendo un valor inicial 
apropiado. 



TODAS LAS LETRAS MU^SCÜLAS SUBRAYADAS GEBEflAN TECLEARSE Eü ÜÍIOÜ GMFlCÜ 



LET diPV-ft LCT 



eeep 

# < i - 



6997 C-EF Fí| r i h » t M .« € i f * I uAL'f 

6496 OEF FU y IV * ■ *V -O r * f V 1 'UPty* 

1* +of y 

«9*9 DÉF Fí* í ' ' i IMT n^N ROS te 'L 
N 10i 

7000 GO TO 75O0 
TH2 LEY 4ím-0 

4 !■« *e 

7004 restóse 7020 

7005 for i-i to a aeao n 

ÍS(1*1SI,2*1 PRXNT AT f*f 
un f 7. ■» H€<T j 
^010 LET **ftul-CGOE iri*Er4-4S J 
F i»Uiv 1 0' + '»€h« 1 A> *.I THEN GO 
70*5 

■^oii o: i? 7oi i • **r.-.-i * i»ti%u j *i < 
*íí» i : l r T *k r. • h< .... l * f • ? .-t 

74©» PffTUPtJ 
7014 LET cr ít iv«i 00 ÍUS 7400 R 

et ven 

701» «TijON 

701* LET T$4í>*i G3 SU» 

7¿i7 m let te**.* oo sue 7sao 

TO Ttllft 



co su* 



PC 

«O 



go sue 7>ee re 



"O 7&l£ 

Tu 7o I* 
"Olí LET Kvá&*C 
TuBíi 

^«020 OPTA "HÉMO CE EHTfiAiiAt OS. " 
1 -PLÚTE ADÚ 5 I HPL E ■ í - Pl OTÉ* &0 b 
05LE ■ 3 -PLOTEAt-C. TPIPLE r A - SIN- 
EuTRAHACO' - ' S-tOBLC PAvAOO 1 , "0- 
M.ftCO SlUOte . 7-AUFJTO PAYA" 

r«t¡s infüt ce funcione* 

MfiTCj* CE PUNTO* ■ '* -EL fe IOU DE 
E&CAlA . 5- 9-Al IP' 
"O** LET PASA* - 1 

7027 Mk ^iSfi 2h Mí* ; (99 2» O 

ÍH - ?9 ;i c m 4 ; . 

ClÍ íJEITQPE 7021 LÜ T PAÍ 

wifiijft*l FOA i mi TO 6 PEW 1* 
EfcEP i*5 4 < i *10- ¿O- J- l PCHJ 
AT 1 • - i i i I .lllnl 1 i fl m. « r*« 

Kt ¡ 

^J?* LET mrrji.CGCE :r*F-E-*-4fl J 
f IHAv2>«i ti THCÍJ Ci_5 

vO TO 7ej» + S*»t ftt,2- il-tEf+Ua»*» 

^04P If+PUT iltl Mxl*"' , LÍHE ifi 

LET ^t*31« -V fiO TO 

704? IíjPuT ' rtETC fí/ f yu \ L ZhC 
H »0 TO 7yíO 

^OTO rtfPUT '-COMO 5E CtAHA LA MAT 
P 1 2 " . 5 * 

7«2 1ÑPUT CUAHTOS PLrffTO* NAV f 

TO CItli FOU j^l TO 2 l,bt '^J.J 
^ fVAL **t*" '* . J* ' i ME *T j PUE^T 

w to 7oee 

^O?? CL 5 IMPUT OPEOC» e^4 M 
eriflv INPUT UNTOACV PAPA X m\ 

VftlX IKPUT CñICEN EFí V - .OPICi 

¥¡ IHPUT "UHIDAC PAPA y •".UNI. 

70 59 GO TO 71&& 

7660 ir •#r, V £ i THEN 00 TO 

^061 INPUT LIMITE I«FCA I0A OC * 
■ pX* 1HPUT LIMITE 3UPERI0P 
-i ■ 1 , 1 LET dicl*2l DIN v i, 

21.21 INPUT "kJALOR IMICIAL PAPA 

J¿« LET víuD FOP l-l TO 31 LE 

v go *ue 7^70 :f cc ^t 50 Th*ÉH 

LET viL r ti«jt LET vn.jnv HE-T 
* OO TO 70JTS 

707* FOP 1-1 TÓ DIrti roe j»1 TO 
I GO SU» 7«»0*P*s« MÍVT , ME 
XT i GO TQ TI» 

?B60 LET 4^ . jt#V(| , jl LET dmq 



LET di** 



LET 4 * 1 1 



IF fttnu2 4 ^ 



7061 LCT « i 1 , j r av I 1 

■ RETljRH 
LET 4ll_,i»*VU 

-di tt< p RETljPH 
7 100 LCT 0/<»fi LET 0^v>lí LET 
H>i J -A GO ^UB 74 20 Vil» 7A12 

7Í0F i.fT 4iii4iH4 FÚ*? i-L TO di 

■ FOft j»I TO 2 LET M /i^u 
2* liC-f j liCXT 
TNEPi GO" 5UB 7J00 

7 110 GO 5CC! 7¿00 LET éwt(i9f 

0 tUP 72£í GO *UB 7£3fiJ f 
r/T m ENTEP PAPA CAHSIAA DE ESi 

712* PAUSE C LET »tnu2-4 00 TO 

4 7«5-23#^CDCe IWCI .13" 
7«C LET 4>«.kl FOH .. mC" TO 10 5 
TFP J LET fiu* »Cr l ? - * j*un i * LCT 

co sub 7Íso HEjer j 

72« LET tjl-riO FOn ,-3 TO 10 

LET ftviBínsv^'uniJ LET p lOxig. 
LET p l, * v W + í -3 * *, *0* 
GO SUC 7¿?H0 NF.T , 
^JIO PETUPH 

7£iO FO» 1*1 TO dil LET XnM.FW 

r t -ifj^n * i ¿ r i » -o^i #£55* 

UE^T * 

-2i? FOP i«l TO 41* LET V f t. *Ff| 

iV*- I rvlTVÉ MVM *173# i^M -'175 

I: hEJ*T « 
7i¿6 PtTuPH 

72- PlOT O'JEP bor.PEEK i4^tC*2 

k .peek ^irtc*3t roe i -3 TO 

C-PAu O^EP frOf.PEEK idirtu<h< 
-PEE*- >d mcí *2p i -2i ,PEEr üirtct 
¿*j*íi-PEEk idji r* c *2# i - 1 í NExT 
J PETJPM 

7¿50 LET i-tutl-hu» GO TO 7a?5 
7231 LET fiiJ4l»lNT iftvÉi LOlFN i iv 

7**3 LET itaSTAt ftv» 1 LET »F«Pl 
OH- <S#<t jtK*0J ■2.S* l« j*« aln k 4LEN 
41 FOP i«l TO LEH #i LET -PiF 
N v tJip 4 p , fCOOE 14* U I I * 14 

lunr -'itllUil ; ■ . 1 i *■ 1 i? * i i 4 ■ i 

■ - . " i i 11 i ! Él i i i . - i • ME "T i 

?aoe- RETLPPM 

7178 LET COtll** LET ^iiufl 

7272 LET COkT*C0nT*i l eT «2#vl- 

FH í fi.Vll ■' tFH r ÍK , yJ + H -Jí -FM * 
i * y U *[*-£«< 1000 

7i7i if túñt ^sa twn apent -papa 

pJO WAV 50LUCI0M" PAUSE 
RETyAM 

7275 IF Afti iv2-yl' AftS u 2 209 * 1 
t-3 THfN LET ^^*^2 GO Tft 7272 

?3W LET «Pite »£ II , ll LET 

fl.li LET ybimz U £i LET v *4> 

i y sin _FOP t«l TO 4i» 

1 ' r ' i ' i 

^31» LET 'iini'i(n«im.liwi,ni 
*iX4i .li <mni 
7315 L€T ytmi^itfíf ít 
4<X<i.?i '^Nk i r ■ 

7 3Í0 LE'T ^«4 > 4 > * i f 4 i 2' 1 

♦ i] -2 i ¿y***' 

7ÍÍ? NEXT i LET 4* -*A*f> L 

ET dviuh*^ -yii f. 
" LET 



x ■ 



■ LET tfOyiae* LET 



4,fT 4í? - -d 

XBifkV 

muí 

753* LET dO> m**x * I4#x <t #4l>r P LET 

jOy #dk>y 4 Hdk?y 2*4l|i 
7»* LET 4Ij ttdJK LCT 4 1' «al* * <d¡& 

LET dlvd-V LET ly "d¡ lu * < dO 
'é- Jly ■ * <4lu dftv 1 

73*1 LET dl'ih 19*4)1? LET Uft i » • 
1 INT i4ix 10tFr# t id í ■ i i * 1 i * lOt iF 

H 4 44)1* k »Í1 



7 34 3 LE' J iu p t . lí+d IV LET ijf> # y ■ 

l í NT l d ly ■ IkfitFN « 14 ly ' + 1 ■ * lOt IF 

n c i 4 1 y < - 1 1 

7 34? LCT :■ í l J * ■ i X MT i ■ * i r, < i * 

Wftl < I * 44^v ON * <40-- «O* • I 1HT Hbl 
fi ItJfFM t ivfi|n I i I 10TPM < I 4 ■ 1 ' 

7350- LET o^iavv'ItjT . y« ¡n yrt k y k * 
w ^ i y ► * kdOy v 1 * i d Oy ■ ü • * * IMT iyn 
a lOfFH 4 ivftiyi i *l&trff 4 íurtiy» * 
735* RETURN 

73flO- LET k>*/*0 FOP **t TO 1* L 
ET Piy*ory+S 

73*2 FOP ¡*i to 10 rae l -a to I 

LET ion »*-24 i i i i i LET pmor. 
4i4lB LET «O f • ' 104* «O * * H » 1 » 4 

o iue ^4*-o t f f pivEPiv^«n«4 ri 

fi^T L HEXT | 
73flS NE*T i 

7387 LET KOJ"»l FOA l«l TO 1« L 

ET i>^irfrrvtt 

^369 FOn TO te FOP ■ «O TO 1 

LET ion m3 -2« r L •■ 1 * LET PlU>Qru 
*|4lfr LET to*- ■ M&4O*0> * <i *Ik G 
O aua 74M LET p |x*piw« I0P44 u 
EXT i 44EXT 4 

74W IF afdtf>i-0 THEhP LET r , i =o 
f_M LET 6r iv**fy* 00 SU6 74 29 
74» IF «/din il TMEN LET &rM«fr 
fjc-fl LET oíi^tofu CO ^UP "4 20 
LET ormOM LCT úriyaM-y» C 

0 Í>UP 7420 

"'400. JF Ofdtn >-2 TMEN FOR ü «í TO 
1 FOR t«D TQ 1 LET or, ÉiftfMi 
-J2*fln.'*» LET o-r , y «*i"y » i ■ 12+** 

utítiO 1 oo sue 74íe néxt i n 

EXT t RETURN 

"4 10 RE T UPS 

7420 FOR i-l TO 10 FOP i»l TO 1 
• PLOT OVER PO»* r or i * « i4ti iy * 
1*4 * Mf XT j HgXT i RETlKRN 
74 30 LET iKfOm LET PlV>P^W L 
ET lofi*8*20 LET f*Qf mi GO SOB 7 
4« LET h«ri0 GO SUB 743fl ^ 
74 3? LET M^lH>-1 LET lOOní F 
OP i*l TÚ 10 LET P t - * a ü6 

OOJyí 7490 NE*T i UlT^hOí .1 
_IJET PHh>^-1 FOR i * 1 TO 10 L 
ET p Ly «ory *i 4l« 00 Su» 74^*3 he 
XT i mtOAM 

74.S0 PLOT O^P c*or pu.MV CPAu 
0"EP ftfrJ" r ion* ihoí »lk . í,oTk* itior »0 

1 RETURN 

7500 iLtTflC 64 994 F.E e T?F.E "=*0 
75 lO LET 5UM1»& FOR i «65O0O TO 
45077 REA* 4 LET lu* 1 1 * « 

POFE 1.4 MEKT i 

752© FO» TO *5*31 PE<a¡- 

4 PO*E i. 4 LET t vlJlutukl * • MC 

4i <j» i *« c e i * * 

E |4?, # NÉ*T i 

75-SOi DATA 2M . 14fl , 30- , 245 . 20* . i? > 

225 . 209- - 1 
EM .203 
£00 111 

7* < 44 .4B 44 .70 ,225 . *6 . 121 205 12 
^^5 205 120,255. 122 20Í 1Í0 M 
CATA 255 205>.120 -Í55 . 124 20 
5- J20 a55 , 125 . 19f ,5 .6 0. 79 . 205 * 
3 .45 1 * ¿ -205 4 3 .45 . 1 . 1 . * . 197 . 2 
&í ,43 . 45 , 193,201 

?5¿B OATA «4,197.203.1.27,40.11. 
tí? , 77 .245 ,213. 229 . 205 223 .34 225 
,209 24 1 . 44 .£03 . 7 , 193 - 10 2 34 .79. 
Í25 «U 4 111 121 .29 201 
7590 DATA 105 . 153 . 96 . 3£ . :>¿ i O 

5 . 3G 240 . 133,4 1 9* . JE . 1 1 1 . 32 -249 
. 223 . 224 10* 23 3 . 90 . 24 1 P 35 , 54 . 10 

3^105 ,96 . 103 1 1^ .90 .0 .0 r 32 0 . 112 

7595 00 TO 7O02 

7590 OEF FK * í x ^ y r ft I • ü 4yj fft T U3R 6 
50O0 



l «45460 TO 05327 STEP 4 
TO 2 «E»t> 4 LET 

ní-t ^ POr 
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EL SONIDO 

EN EL 128 K (y II) 

Raíaei Prodes 

I Continuando con el comando «PLAY» se explico! en este 
último capitulo, la forma de seleccionar los diversos tipos 
de envolventes, para ser utilizados en efectos sonoros, o 
simplemente, cómo controlar la duración y volumen de 
cada nota, 

Én lerminos musicales, rm basta sólo 
con dominar a l;t perfección el a ríe de 
combinar las distintas notas: casi lan 
i ni po ríanle como esto es controlar la 
duración de cada una de ellas, 

l'or delecto, la duración relativa de 
cada nota es equivalente a la de una 
«negra», pero podemos programar des- 
de una «semicorchea» (mínima dura- 
ción» hasta una ■ redondu ■ \ máxima 
il unieron L pasando por las -«corcheas», 
«negras» ) «blancas». La relación entre 
ellas es doble o mitad* es decir, la Mon- 
ta es la milad que la rvtfatuhi, la maraes 
la mitad que la Nunca y asi sucesi\a- 
menie. 

Cutía iHtol de ellas está idcnlilícada 
por un código que se relaciona en Ja Ta* 
bla L C uando el sistema operativo lo 
decodiftea. todas las notas sitiutcnics 
tienen la misma duración hasia que se 
recibe un nuevo codito. 

I icmplo: 

LET a$= lfc 3cde7fgab" 
PLAY aS 



é 
> 


ENVOLVENTE 


MANTENIMIENTO 
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■Á 

u \ 
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Ú 




V 




V 
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u 






TUNO 

fe 
^% 

U I) \K CORTE 






TIEMPO 



Fig. 1. Tono y cnvolvenle 
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donde las ñolas «do», *<re». \ «mi» ten- 
drán la duración de una corchea > el 
resto (la, sol, la y sil de una blanca. 

Los codillos lO a 1 2 corresponden ¡i 
lo que en el lenguaje musical se deno- 
minan «tresillos», es decir, tres ñolas 
que se ejecutan en el tiempo de deis: 
por lanío, este código Sólo afecta a las 
tres flotas que le si^ue. 
I jemplo: 

LET 2S=-10eftT 
PLAY z$ | 

las ñolas «mi». «ía». \ «re» se ejecuia* 
rán en el mismo tiempo que dos semi- 
corcheas. 

Los sifcm iox» es decir k pausas eni re (a 
ejecución de notas se indican con el 
símbolo «&» v tienen una duración 
equivalente a) código especificado. 
1 jemplo: 

LET u$="9d«7eac" 
PLAY uS 

primen» se ejecutan las notas «re» \ 



«tu» seguidas de una pausa, con un i 
duración cada una de ellas de una re- 
donda y posteriormente las notas «mi»» 
\ «do» con una pausa intermedia co- 
rrespondiente a una h lauca. 

bl término /i^Wwfí/ijue indica la eje- 
cución de varías ñolas sin variaciones 
bruscas entre ellas, se especifica con el 
símbolo del subrayadla 

Ijemplo: 



LET fS= tt 1_3de" 
PLAY IS 



LET p$= M G43ccfefgatr 



ya que el sistema operativo i n te rp reta- 
ría tjue dese iiiH^ seleccionar la oclava 
«43»> y se crearía una confusión al im 
existir ésta; por lanío, se solucionara el 
problema separando ambos conceptos 
(encala \ ilinación) con el comando 
«IM». 
líjcmplo: 



LET p$=-ü4N3cdefgab' 
PLAY p$ 



CODIGO 



0 



FORMA 








ja, 



t; ■ " 




m 





Ftg. 2 Tipos de envolvente. 

El comando ^N» 

l-ste no es propia mente un coman* 
do % va que se útil i/a como separador. 
Para explicar este concepto es mejor re- 
currir a un ejemplo. 

Si desearnos seleccionar la octava 
«4» y posterior me me ejecutar la escala 
inferior cúmplela* con la duración de 
una corchea, no podríamos ulili/ar la 
siguiente asignación: 



lempo 



l a velocidad de ejecución de una de- 
ler minada pie/a musical viene deter- 
minada por la cantidad de «negras» que 
se interpretan en un minuto <bpm). Si 
no se especifica ninguna cantidad el 
sistema operativo loma por defecto el 
valor 120 bpm. 

C on el comando «T» se puede pro- 
gramar solamente la velocidad de eje- 
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cución del canal «A», pudiéndola va* 
riiir entre 60 y 240 bpni* 
Ejemplo; 



LET g$= H T80N7cde(agb M 
PLAY gS 

LET hS=^T200N7cdefagb H 
PLAY h$ 



que inierpreta la misma composición a 
dos velocidades di fe re mes. 

Volumen 

El volumen de las nulas puede ser 
programado individualmente o en con- 
junto con el comando «V». La gama de 
intensidad sonora puede variar enire 
los valares «0» y siendo este últi- 
mo el víilcit tomado por defeclo. 

1:1 valor m(-)h corresponde al \<jlu 
men más bajo f silencio j y por el contra 
rio el <i 15» el más alto. 

Ijemplu: 



LET i$=-Ntcdefgab7A" 
FOR rt=0 TO 15 
LET k$="V"+STR$ 
PRINT H Volumen: 
PLAY K$ 
NEXT n 



donde b escala musical c> intcrpreiadn 
a diferente volumen, 

Un grupo de notes puede repetirse 
una soh ve/ o indefinidamente utili- 
zando los símbolos de los parésiesis. 
Hslos pueden hacerse de tres formas 
diferentes; 

.i) Repetición de un grupo determi- 
nada de notas. 

Ejemplo: 



LET w$=*agbg{fder 
PLAY w$ 



las últimas notas (la, re y mi) se repiten. 

b) Repetición de todi la cadena. Se 
omite el primer paréntesis. 
Ejemplo; 



LET mS^'agbgfde)" 
PLAY m$ 



cí Repetición indefinida de un . ' u 
pu de notas. 

Ejemplo: 



LET o$=-agbgfde))" 
PLAY o$ 



Esta última opción es muy utilizada 
cuando se desea que un cana) interpre- 
te, por ejemplo, las notas repetitivas de 



una composición, 
tijemplo: 



LET d$= H ddefdgteg ,, 
LET eS^ÜINIcde» -1 
PLAY dS.eS 



la melodía rcpeiiliva del canal li solo 
terminara, si en la cadena que controla 
el canal «A», se añade el comando «H» 
al final 



LET dS="ddefdgfegl-r | 



Comentarios 



Si el conten ido de una cadena es 
muy largo y contiene muchos coman- 
dos, es posible que al cabo de un cieno 
tiempo no recordemos su significado; 
por tanto, utilizando el símbolo de ad- 
miración podemos incluir comenta ríos 
dentro de la cadena, ijue son ignorados 
por el sistema operativo y que nos per- 
miien recordar cualqueirdeialle de in- 
terés. 

Ejemplo: 



LET iS iMelodia!cdegtecd 
icoro!(abgf)" 



Envolvente 



El dispone de un generador 

de envolvente que varia el volumen de 
cada nota según se va ejecutando, de 
una forma similar a la modulación de 
amplitud í A VI) utilizada en la ira remi- 
sión radiofónica 

En la figura «I» se pueden observar 
las distintas partes de una envolvente: 
ataque, decadencia, mamen ¡miento y 
corta. 

MI Qtútfm* es el aumento gradual y 
suave de tina nota, por el contrario la 
iíeairuti'tuta o tírtiwriixitiimhwf* hace 
referencia al descenso gradual del vo- 
lumen. En la zona de mfíttmíñtteñto el 
volumen es constante y en la de 
termina la ejecución de la nota/ 

Con el comando « W» se pueden pro- 
gramar ocho tipos diferentes de envol- 
vente (0 a 7K las cuales se encuentran 
representadas en la figura «2*> \ Ta tila 
II. 

El comando «V» (volumen) tiene 
mayor prioridad que la selección de en- 
volvente, por esle motivo esta última 
solo es electiva en cadenas en tas que 
no se programa el volumen. 

El comando «U» selecciona el canal 
afectado por el generador de en.w>h en- 
tes y el «X» determina la longitud de la 
envolvente; es necesario especificar un 
valor entre «0» y «65535», aunque por 



delecto se encuentra seleccionado este 
último valor. 
Ejemplo: 



10 LET rS^UX" 

20 LET s$= M cceftíeaab9r 

30 FOR n=0 TO 7 

40 IF n <c 4 THEN LET tS= 

*1000": GOTO 60 
50 LET t$= M 300* 
60 LET uS ¡f$+lS+"W"+STR$ 

n+s$ 
70 PLAY uS 
SO NEXT n 



En la Tabla III se eneueniran los va- 
lores que el 128 K selecciona por delec- 
to, 

TABLA I 



NOMBRE 


CODIGO 


SEMICORCHEA 


i 


Idem con puntillo 


2 


CORCHEA 


3 


Idem con puntillo 


.5 


NEGRA 


5 


Idem con puntillo 


6 


BLANCA 


7 


Idem con puntillo 


6 


í-se n inda 


9 


TRESILLO DE 
SEMICORCHEAS 


10 


Itíein de CORCHEAS 


11 


Idem de NEGRAS 


12 


TABU 11 


ENVOLVENTE 


COD/GO 


DECADENCIA Y CORTE 


o 


ATAQUE Y CORTE 


i 


DECADENCIA Y 
MANTENIMIENTO 


2 


ATAQUE Y 
MANTENIMIENTO 


3 


DECADENCIA REPETIDA 


4 


ATAQUE REPETIDO 


& 


REPETICION DE 
ATAQUE Y 
DECADENCIA 


6 


DECADENCIA Y 
ATAQUE REPETIDO 


7 



I AHI \ III 



VALORES POR DEFECTO 



TIPO DE CANAL 


TONO 


OCTAVA 




DURACION 


NEGRA 


VOLUMEN 


15 


TfFMPO <t>0m> 


120 


OURACÜN ENVOLVENTE 


GS53Í> 
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A 




* 

Qs ofrecemos en esta sección, cedida por 
Micromania, todo tipo de pokes y trucos que os 
ayudarán a conseguir mejores puntuaciones en los juegos, 
recordándoos que estamos abiertos a cualquier tipo de colaboración 
por vuestra parte. Para ello no tenéis más' que enviar vuestros 
descubrimientos y aportaciones a MfCROHOBBY, poniendo en el 
sobre «SECCION MICROMANIA»». 



MATCH POINT 



Estareikde acuerdo en que Malch 
Point es uno de los mejores fuegos 
de enlre todos los que se han reali- 
zado para el Speclrum (para noso- 
tros estaría entre los tres mejores). 

Pues por si acaso lo tenéis olvida- 
do en el fondo de un cajón, os ofre- 
cemos un pequeño cargador con el 
que podréis realizar una interesante 
variación y que hará que volváis con 
el bello deporte de la raqueta, 

Lo que tenéis que hacer es lo si- 
guiente: 

Teclead MERGE y ENTER. 

Editad la linea 1 0 y cambiar el nu- 
mero 23313 por el 23320 

Quitad los Ires últimos números 
de la linea 200 y teclead lo siguien- 
te; 

2 1 0 DATA 1 75,50, 1 42,209.50, 



SKQQL DAZE 

En el número 54 de 
nuesira revista publicá- 
bamos algunas de las 
lechas solicitadas en 
este simpático juego 
con el fin de facilitaros 
ligeramente las cosas 
Pero no contento con 
esto, Aitor Loi*aga nos 
ha escrito, desde Viz- 
caya una amable carta en 
la que nos muestra casi la to- 
talidad de dichas techas, por 
lo que ahora aún os resultará 
más sencillo responder a las 




máwá 




preguntas de vuestros profesores 



153.289.195.0,99 y después EN- 
TER Luego corred y cargad el resto 
del programa 

Observaréis que la velocidad de 
los jugadores es prácticamente el 
doble de la normal. Jo que hará que 
en cuartos de final y semifinales re- 
sulte un poco desesperante, pero 
en las finales la emoción crecerá 
enormemente 



WalerlotMSlS 

Bofodmo-1812 

Eversham-1265 

BosworTtv t485 

Lexmglon-1 775 

PoMiers-1356 

Hastings-1066 

Grecy-1346 

Gettysburg-1863 

Lepanto-1571 

Bannockburn-1314 

Floden-T513 

Culloden-1746 



Tralalgar-1805 
Yorktown-1 781 
San Jacinto- 1830 
Agincourl- J415 



INVESTICK E INTERFACE 2 



SPECTRUM 
OPTEMOS LUDICUS 

Si te gun disfrutar a tope con tu Ofdanád®r h y «carta al máximo 
paftkto, aquí tiene* ck» buena* idea* 

Incorpórale d lnvesficlL Q mando de hasta cuatro disparadora? y 
ocho direcciones disama* da irmuruento. 

Y adamas, el Lnierlac* do SincUir, ctm «J que puedas noneclir ÓOé 
Invesucks y utiliza; km Caituchos ¿X de canga insuman*?- E&q at 
que le daia juego Con Inv*fuck e Interface 2, cendras juegos op- 
cmus para ti y tu Specrjurn, o para el nuevo Spectrum t£S. 

investrortica 
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RUTINAS PRACTICAS DE ANIhMOON , 



COMO MANEJAR LA PANTALLA 
DESDE CODIGO MAQUINA (y II) 



Seguramente muchos de vosotros estáis impacientes por saber cómo se anima una figura 
en pantalla, moviéndolo pixel a pixel» Para conseguir esto, que no es precisamente labor 
de un solo día, primero es imprescindible coordinar las diversas posiciones de la memoria 
de pantalla. 



Poco PORTALO 

La seimnj p;is;id;i miCKibiimns la ex- 
plicación de una rutin;i cutmlcna- 
ciun í\uc permití:) rcbcionar Lis diver- 
sas columnas y filas ik la p.am.ilLi cu 
biija resolución (car aderes) con lasco- 
rrcspondicnks pusiuinncs tic nitiiio- 

I l,L 

Ahora vanáis a w-t conin se consigue 
el mismo objetivo pero a nivel de pixel, 
es decir, en alta resolución. 



Coordenocior* por p 



ixeh 



\ unios a examinar de nuevo tu for- 
ma de componer la dirección de me- 
memoria a parí ir de las co urden, idas. 
(Ver tijt U 

í : ¡jaos que si dividiéramos por 8 la 
línea y la columna» ñus quedaría lo mis* 
mo que vimos anteriormente (en códi- 
go maquina podemos hacer esla opera- 
ron haciendo lies desplazamientos de 
i/quierda a derecha, medíanle la ins- 
trucción SRL th 

lisludiemos puc* los arreglos que te- 
nemos que introducir, (Ver "desen- 
sanihle de ki ruiina>'.1 

Este programa nos pondrá un punto 
(pixel) en cualquier coordenada de la 
pantalla liada en tos registros By C, Es 
similar a la rutina de caracteres, con la 
inserción de nuevas inslruce iones que 
estudiamos detalladamente ahora. 



DESARROLLO DE LA RUTINA 

LD H, n 40 
LD A*B 

AND 7: Para coger la linea, que 
corresponde a los tres bits me- 
nos significativos de la coorde- 
nada dada en B 

ADD A H 

LD H,A: La incorporarnos en su 
srlio definitivo. 

SRL B: Dividimos por 8, con lo 
que la coordenada de linea del 



registro B nos queda en el forma- 
to del programa anterior Fijaos 
que cada SRL B divide por 2. 

LD A , B 

AND 24 

ADD A,H 

LD KA 

LD A,B 

AND 7 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

LD L,A: Salvamos en L la fila 
LD AtC: Metemos en el acumu- 
lador la columna. 

AND 7: Tomamos los tres bits 
bajos Que nos definirán el pixel a 
pintar dentro deJ byte de colum- 
na. 

LD B,A: Lo salvamos en D 
SRL C: Dividimos por 8 la co- 
lumna una vez conocido el bit 
que tenemos que pintar, con lo 
que tendremos en el registro C lo 
mismo que en el programa ante- 
rior. 

LD A>C: Lo metemos en A para 
operar, 

ADD A L: Lo sumamos al regís- 
tro L donde tenemos ya la filan 

LD L.A: Lo recuperamos, con lo 
que tenemos formada la direc- 
ción en el registro doble HL. 



( nmo sabéis, los bits están emplaza- 
dos en cada byte desde el más significa- 
tu o (a |;i izquierda) hasta el menos sig- 
nificativo (a la derecha), quiere decir 
esto que, para pintar el pixel 0,0 ten- 
dríamos que meter un I en el hit más 
significativo de la dirección de comien- 
zo de pan i a lia (como lu eoorde nación 
comienza en la parte superior de la 
pantalla, habría que meter 128 en la di- 
lección « 4tKH)J, 



BIT 


7 


ti 


5 


4 


3 


2 


1 


0 


PIXEL 


0 


1 


? 


3 


4 


5 


6 


7 



La disposición de cada BIT dentro de un 
BYTE es justa mente inversa d&sdp el punto 
de visti de los pixels. 



Una vez calculada la dirección del 
hyle donde se aloja el pixel a pintar, y. 
además de conocer cufil os i rastro B) h 
daremos una pequeña explicación del 
procedimiento a seguir. 



TRANSFORMACION DE UN 
BIT EN PIXEL 

Nosotros tenemos en el regis- 
tro B el bit. pero ojo, en modo de 
pantalla, es decir, que para pin- 
tarlo en su sitio correspondiente 
tendremos que hacer un peque- 
ño truco: 

INC B: Aumentamos el valor del 
registro B en 1. 

XOR A: Ponemos el acumula- 
dor a O. 

SCF: Esla instrucción nos po- 
ne el indicador de carry a 1 . 

C1 RHA. DJNZCkEste peque- 
ño bucle nos girará de izquierda 
a derecha el acumulador toman- 
do el carry tantas veces como in- 
dique el regislro B, 

. « 



Ckr«c*r tr 
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Fig. 1 . Composición de direcciones a padir de las coordenadas. 
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En B tenemos un numero entre I yh\ 
por lo lanío si h ¡icemos un KR A, y s te- 
niendo en cuenta que tenemos A a 0 y 
elcarrya Lse nos pondría el bil7de A a 
I . y tudas los demás a O, Si en Ji tuvié- 
ramos 8, furia 8 KRA* eon loque se nos 
pondría a L el hit U de A. 



- * 



«2 [T] o [o]ü[ís[o]o]o 



¡f > 4 5 j T 

i i rrm 



i' 



Fig 2 flotación de byies utilizando la 
instrucción RRA. 



— n 



SOflftfíAIPRFSÍON DE 
VARIOS B/TS EN UN SOLO 

erre 

Como se sabe, los bits están 
agrupados de 8 en 8 en bytes 
Cuando querernos alterar un de- 
terminado bit de un byte, hemos 
de hacerlo sin modificar el resto 
de los bits que lo componen 

OR (HL): Hacemos esta opera- 
ción lógica del registro A con el 
contenido de la dirección HL con 
objeto de no borrar los pixeisque 
ya estuvieran pintados. 




LO (HL), A: Pintamos el pixel 
correspondiente, 

RET: FIN. 



Si os lijáis, esta rutina es totalmente 
reubicabk\ quiere esto decir que se 
puede poner perfeelanicnle en cual 
quicr par le de la memoria RAM y fuñ- 
ir i uñará correctamente. Se debe a que 
-no utilizamos variables fijas ni saltos 
absolutos; esta condición ev muy im- 
portante si trabajamos en código má- 
quina, pero no siempre es posible ha- 
cerlo. Para probarla podéis teelearel si- 
guiente programa máquina en el que se 
Dama a CO como subrutina 



DEMOSTRACION 



10 


LD B.m 


20 


ld ce 


31 ÉO 


push ec 


40 


CALI CO 


51 


POP BC 


¿0 


INC C 


70 


JR N2.EÜ 


es 


DJNZ EO 



(CO seria en este programa la direc- 
ción donde se encuenir i la su Km Lina 
de coorde nación). 

Y comparar la rapidez con el siguien- 
te programa lía su 



iO TOR B=G Ti? 17?. FOC c=s TO 



Para aquellos que quieran utilizar 
esta rutina desde Basic* a continuación 
está el listado del programa 



¿fe I*& TO 

4C POt-E fti 



C 



» IWPl/T ' r L INCA " J . "COLUMNA " 
70 BflíJDOUIÍt US» 




Tenéis que lernjr en cuenta que en 
este programa las cnnrik-iuiUs ÍX« es- 
tán en ta parte superior izquierda de la 
pantalla, al contrario que el 1*1 O I en ct 
liask. Si queréis que funcione como 
este, solo tendréis que hacer unos pe- 
queños arreglos que os dejamos como 
ejercicio para que vayáis practicando. 
También sena interesante que le pu- 
sierais topes para que no lucra posible 
introducir una linea superior a 191. 



DESENSAMBLE DE LA RUTINA 
DE CQQRDENACIQN POR PtXEiS 



10 


LD 


H.MI 


190 


LD A,C 


21 


LD 


A.0 


201 


ANO ? 


31 


m 


7 


210 


LD M 


41 


ADO 


A,H 


220 


SRL C 


SI 


Lfi 


H,A 


230 


SRL C 


M 


SRL 


1 


241 


SRL C 


70 


SRL 


e 


251 


LO M 


M 


SRL 


l 


2¿l 


AOD A|L 


90 


LA 




271 


LD L,A 


IH 


ANO 


24 


281 


iNC e 


110 


ñDD 


M 


290 


m a 


121 


LD 


K,fl 


310 


SCf 


1» 


LD 


A.B 


310 Cl 


m 


140 


m 


7 


320 


DJKZ €1 


151 


RfiCA 




331 


OR (HL> 


1» 


RRCA 




341 


LD (HL),A 


I» 


BACA 




351 


m 


181 


LD 


L,A 







APRENDIENDO INFORMATIC A 

SPECTRUM 
EL MODTJS OPERANDI 



Si <TU»res que la inTarrotElCl deje d« sonarte a chino aqui ucnes La soluciún. 
En tu propia cw r f a cualquier hora del dia, puedes «pender uvíormiijca 
con lu úrdenadoí. 

tnvedrOnJCi le pfrece ahora leda li üU^rmaOOft qtLü rvuCOSlai, rocopida «n 
den libros y cañete e* n y «poyada pea Los meje-rts métodos de aprendizaje 
Ya eeftH al ajeara» da la mano la mas camoda y íaol solución para Aden- 
trarle en el incretbLe mundo da loa ordanadora. 

WesiTOtuca ie ofrece «J modín opanndi mal" coinpkrio para que aprendan 
uiíorraatica. 
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COHSUOORK) 



Radio Sp*<^nim 

Otra vez me dirijo a uste- 
des para intentar aclararles 
sobre la pregunta del con- 
sultorio donde un lector 
quiere saber si es posible 
conectar vanos Spectrum 
vía radio, No sólo es posible 
sino que. de hecho, ya se es- 
té llevando a cabo hace mu- 
cho tiempo. 

El alcance de dichas 
transmisiones depende del 
equipo radio-transmisor. 
Por mi parte, poseo OSLs de 
más de 10 naciones de Eu- 
ropa, e incluso, de Canadá 
que confirman mis contac- 
tos en modo RTTY 

Las frecuencias usadas 
son tas siguientes: Bandas 
de 10, 15. 20. 40 y 80 me- 
tros Yo transmito en ta ban- 
da de 20 m. exactamente en 
la frecuencia de 14.080 a 
14 IQQ Mhz 

Anión» ni BLANCO • Vk/enci* 

□ Le agradecemos muy 
sinceramente su aclaración 
y animamos a otros lectores 
a que nos escriban contán- 



donos sus experiencias en 
este terreno. No obstante, la 
polémica que surgió versa- 
ba sobre la comunicación 
por Banda Ciudadana <li 
melrosf donde las condi- 
ciones de QRM en grandes 
ciudades hacen imposible 
conseguir resultados satis- 
factorios en la mayoría de 
los casos. 

Para aquellos de nues- 
tros lectores que no estén 
versados en temas de ra- 
dio-afición, incluimos un 
pequeño glosario del «ar- 
got empleado: 
QSL: Tarjeta postal que se 
utiliza entre radioafi- 
cionados para con- 
firmar los contados. 
RTTY: Modo de transmi- 
sión que consiste en 
modular la frecuen- 
cia portadora con 
datos de ordenador 
CB (Banda Ciudadana), 
Banda de Irecuen- 
ci as co m pre ndid as 
enlre 26.965 y 
27.405 Mhz. (1 1 me- 
tros) utilizada profu- 
samente por una in- 



mensa mayoría de 
radioaficionados, 
generalmente, sin li- 
cencia y con equi- 
pos de baja calidad, 
lo que hace que las 
condiciones de 
transmisión sean 
pésimas. 
QRM: Abreviatura perte- 
neciente al código 
-O (de gran uso en 
radioacción) que se 
reitere al ruido de 
fondo existente en 
una transmisión y 
producido por inler- 
ferencias de otras 
emisoras. 



Averia fantasma 

A mi ZX-Spectrum 48K te 
pasa que, a veces, sin tocar- 
le siquiera, se borra todo el 
programa o se bloquea Esto 
ocurre cada dos por tres, 
tanto cuando estoy jugando 
como cuando estoy hacien- 
do algún programa fno veáis 
que gracia me hace cuando 
ésto ocurre). 



¿A qué se debe ta avería ? 
¿Podría arreglarlo yo mis- 
mo? 

Osc*r PARRA - Vta» F * 

□ Lamentablemente, es im- 
posible determinar por Go- 
rrero la avena que sufre un 
ordenador No obstante, in- 
ternaremos darle algunas 
pautas a seguir. 

Lo primero que hay que 
comprobar es la ati menta- 
ción, es posible que una in- 
terrupción interna en el ca- 
ble sea la causa de todos 
sus problemas. £1 segundo 
paso es comprobar si la cla- 
vija que conecta con el or- 
denador tiene algún muelle 
(tojo o sucio. Si tras estas 
posibilidades no ha resuel- 
to el problema, puede abrir 
la fuente de alt mentación y 
el ordenador (esto ya se po- 
ne más delicado) para bus- 
car algún cable mal soldado 
o alguna conexión medio- 
suelta. Si llegado este pun- 
to, no ha dado con la avena, 
es mejor que ponga su or- 
denador en manos de un 



PROFESOR PARTICULAR 

Por un error de impresión, parte del listado de «Polino- que hemos creído conveniente repetir las partes mo- 
mios III» publicado en la sección "Profesor Particular» nos legibles, que os ofrecemos a continuación, 
del número 61 de Microhobby, salió borroso, por lo 



5240 LET co 18=3+ ( i > =9 ra3) : GO SU 
6 4260 

5510 LET f L¡8 =0 : PR! 

n tos resultados 
")=■*: s*' "" f ' (*■ ; di 
f * ' t" ; d*¿ u*' 

5514 IF COC THEN L 

5515 FOR i=l TO 21 
OC + 1: LET P ( i , 1 +po 

NEXT j : NEXT i 
6000 GO SUB 4450: 
0; "Ahora dibujamos 
5010 GO SUB 5750 
O TO 200 

6500 CL5 : PRINT " 
3,2; "-Horizontales 
6510 IF NOT <g ( i ,1 
) ) THEN LET i =i -1 ¡ 
6520 IF g (i , 1 f 1) *g 
ET aa =g í i , 1 , 1) /g í i 



INT "-EstOS SO 
' ' " f í" ; d%, 

%;•')=", tí' ' " 

ET POl=l 

FOR j=l TO C 

l + j J =g ii , i, jí : 

PRINT 1*0; RT 1, 

La función:*' 
GO SUB 4450: G 

ASINTOTAS"; RT 
: " ; : LET i =21 
, 1 y GR g t i , 1 , 2 
GO TO 6510 
< i ,1,2) THEN L 
,1.2): PRINT ,r 



y = " . a a : GO to 
6530 PRINT "NO 
6540 PRINT RT 
6SS0 IF q i i . 1 , 
D i >1 THEN IF 

GO TO 6570 
6560 LET bb=PI 
GO TO 6590 
6570 LET bb=g l 

LET CC=0: LET 
-1.1,2): IF i 
b*g Ci -2, 1 ,2> 
6SS0 PRINT bb; 
INT CHR* (43+2 
BS CC 

6590 PRINT RT 
IF Z4=0 TH 
GO TO 6610 
6600 FOR i =1 T 
; e ( i +l+z i+z2 +z 



6540 
HRY " : LET a a =PI 

6,2. ' " - ü b L i cuas : " ; 
1) < >0 RND aa=PX AN 
g ( i -l , l . 2) : >© THEN 

PRINT "NO HRY": 

1 ,l # l)/9(i-l.l,2) : 
d d =q i i -1 . 1 , 1 ' /9 ti 

2 THEN LET CC=dd-b 

dí. IF CC THEN PR 
# ÍC C <0) í ; ■ PRINT R 

9,2, "-Ver t i ca les i 

EN PRINT "'NO HAY": 

O Z4 : PRINT d$. " =" 
3) ' TRS 1S ; : NEXT i 
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especialista; no olvide lle- 
varle, también, la fuente de 
alimentación Tonga cuida- 
do, si abre el ordenador, 
porque las cintas que co- 
nectan el teclado se rompen 
-sólo con mirarlas-, en nin- 
gún caso lo abra mientras 
este conectado, 



«Programas de 
lectores» 

Hace algunas semanas 
vengo observando que no 
incluyan Ud$. la sección 
-PROGRAMAS DE LECTO- 
RES^ en la revista. Quisiera 
saber sí ya no piensan publi- 
car más esta sección o tan 
solo es una pequeña pausa 
para seleccionar los mejo- 
res programas, ya quo tengo 
un programa para enviajes, 
esta vez de uultdaúes 

□ Debido a la inmensa can- 
tidad de programas que ha- 
bían invadido nuestra revis- 
ta (y nuestra redacción), he- 
mos decidido seleccionan 
los más, por lo que h cada 
semana, daremos un solo 
programa o, a lo sumo, dos; 
pero de una calidad muy 
superior a los que veníamos 



dando hasta ahora. Cree- 
mos que nuestros lectores 
nos lo agradecerán, ya que 
muchos se habían quejado 
de que pasaban horas te- 
cleando un programa para 
que el final, en su opinión, 
no valiera la pena. 

Quizás la idea no les pa- 
rezca tan buena a quienes 
nos enviaban sus progra- 
mas (en cierto sentido he- 
mos -subido el listón^), pero 
contamos con que, a la lar- 
ga, esta decisión sirva para 
estimular a los programa- 
dores que empiezan, a con- 
seguir escribir programas 
de mayor calidad, con lo 
que todos saldremos ga- 
nando, Por otro lado, existe 
la posibilidad de que los 
programas sean publica- 
dos en MICROHOBBY 
CASSETTE donde, como 
sabrán nuestros lectores, la 
recompensa puede superar 
a m pi i amenté las 15 000 
pesetas. 

En cualquier caso, nues- 
tra intención es lo mentar la 
producción de software es- 
pañol de calidad, así como 
ofrecer un estimulo para 
aquel los progra m adores 
que estén empezando Por 
tanto, no se desanime, mán- 
denos sus programas pero. 



eso si, depúrelos al máximo, 
sea exigente consigo mis- 
mo y sus lectores se lo agrá 

deceráa, 

R»*et 

¿Podría dañaren algo a mi 
Spectrum un interruptor de 
corriente entre el ordenador 
y ia fuente de alimentación 
para utilizarlo como RESET? 

P La instalación de un inte- 
rruptor a la salida de la 
fuente de alimentación no 
perjudica, en absoluto, al 
ordenador; no obstante, no 
es un RESET demasiado 
perfecto; si quiere utilizarlo 
para esto, deje pasar uno o 
dos segundos desde que lo 
desconecte hasta que lo 
vuelva a conectar. 

Ensambladores 

Con el fin de aumentar la 
velocidad de mis progra- 
mas, decidí comprarme un 
ensamblador, Lo que pasa 
es que no sé nada sobre en- 
sambladores, Mis dudas, 
pues, son las siguientes: 

¿Hace falta saber código 
máquina para utilizar el en- 



samblador? 

¿Ahorra memoria? 

¿Tiene las mismas venta- 
las un programa ensambla- 
do que uno escrito diracta- 
mente en código máquina? 

¿Es muy difícil ensamblar 
un programa? 

Joi* M. *tNAt¥t9 - Muid* 

O Para utilizar un ensam- 
blador no es necesario sa- ¡ 
ber código máquina, sino. 
Assembler Es frecuente 
confundir los conceptos de 
Asse m b l er y códi go máq ul- 
na; este último es el resulta- 
do de ensamblar un progra- 
ma escrito en Assembler; 
pero nadie programa direc- 
tamente en código máqui- 
na, seria muy trabajoso; los 
programas se escriben en 
Assembler y luego se en- 
samblan, bien a mano, bien 
medíante un ensamblador 
El lenguaje Assembler 
ahorra memoria y es consi- 
derablemente más rópidOi 
pero también es considera- 
blemente mas dificil que el 
Basic; no obstante, para 
eso esta n u est roCUR SO DE 
CODIGO MAQUINA que es, 
en realidad, un curso de 
lenguaje Assembler; en él 
podra resolver todas sus 
dudas 



LAPIZ OPTICO 



SPECTRUM 
DIBUJA IPSO-FACTQ 

Ahora qiM nanea: iu magnifico Spectrum Flus, disfruta de él d máxima 
Aumenta ni capaodad y wfjMad ¡Aprovecha! 

Incorporóte el lapix óptico. Con *J puedes dibujar y borrar a mam alada, 
mezcki textos* cambiar catares en dibujos, maiwjar tres pantallas de me- 
motil auxilian*, atmacemax dibujos en cassettes . Y ¿dornas, puedes Uegar 
a ampliar Kisia 2, 4 u B veces la imagen en pantalla 
Pruébalo y dibuja ipso- Tacto. Es una buena otd&n para tu ordenador 




***** p 4í T*****^^ 



\ 




VMM 



¡nuestronica 
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— Vi OCASION 



• VENDO juegos Alan 2600 
con 2 joysttck y 4 cartuchos por 
M 000 ptas. También venda of 
gano Casio Vi Tone, por 5 000 
pías. Aunada ros con radia 
1 .000. Contactar con Barcelona 
llamando al Tel (93)2420524. 

• ¡ amia escribirme con 
lectores para poder intercambiar 
trucos, información , preleribte- 
menle del Spectrum 1 6K sobre 
Código Máquina y Basic Dirigir- 
se a José Vtodé. Gerona, 20, C^ir- 
dedeu {Barcelona), 

• VENfJO Spectrum 48K en 
buen oslado, manuales, cabios» 
lúe rué de a Jamen! ación , ele. In- 
cluyo en el mismo precio un m- 
leriace para joystick tipo Kemps- 
ion iodo ello por 28 000 pías. In 
fresados llamar al Tel, 71 84278 
de Madrid (a partir de las 7 de ta 
torda). Preguntar por Roberto o 
Moisés. 

• WNDOInterlactMoyshck pro- 
gramaba con instrucciones. Pre- 
cio: 2.000 pías. Dirigirse al Tel 
(91*4*68278 Preguntar por Ma- 
nueí (tarde), 

• USU AFHO$ que deseen r..r 
mar un club, pueden dirigirse a 
Ddmel Pedrera. Marital Medita 
rráneo, Barbaie de Franco o bien 
Ñamar el Tel 430756 Solo admi- 
to ,i las personas de Cádiz. 

• VENDO ZX Spectrum rr>h 
con cinta Hof mentes, y libros de 
instrucciones además luente de 
alimentación y cables, por solo 
20.000 pías. Interesados llamar 
al Tet {91)8900668. Pregunte* 
por Ismael Fernández. 

• Hf MQS formado un club *u-\ 
Spectr um i para el cambio o com - 
pra de revistas, ideas, informa- 
ción, ele Al asociarte un regalo 
sorpresa. Paro más información 
dirigirse a Carlos GakJon fofeza- 
no. S. Anastasio. 4. 8 ■ A. Madrid. 

• VENDO video- luego Phftpfi 
GP-7400 en per léelo taluda con 
inslrutzCHjnes por sófo 19000 
pías Dirigirse a femando Valor 
CtmeriL Virgen del Socorro, 7 1 . 
Arcante 

• VENDO ZX Specirurn Ptus, 
comprado en junio-85. junto con 
cable» fuente de a límenme ion. m 
le r lace tipo Kempston con 2 joys- 
ück incorporados, cassette espe- 



cial para ordenadores. 2 libros 
sobre programación en Basic, 
revistas Todo por 42,5000 ptos. 
Tel. ©6)3785200, Valoneé* 

• VENDO Spectrurn 48K, en 
portéelo oslado con lodos sus 
cables y manuales de iniciación. 
Con mtertace loysiick Ram 1 urbo 
valido paro lodos los sistemas y 
entrada para cariuchos y icystick 
Qu ick Shol I por solo 4 5 .000 ptas. 
También cambio Commodore 
Vic 20 en perfecto estado con los 
cables, manuales en inglés y es^ 
pañol, con careno especial Da 
ta y 3 libros de iniciación y pro- 
lundizacion al Basic por Com- 
modore 64 Llamar ¿if TeJ 
(96)2276879 o bien escribir a 
Jorge Morales Guiiér re*. Casino- 
grata Ramírez, 15. Xaliva (Valen- 
cia). 

• VENDO consola de vídeo- 
luego PMips G-7000 en pe r! celo 
estado por 20.000 ptas, (nego- 
ciables), Incluye cariuchos de 
6,500 pías. Interesados Ñamar al 
TeL 4468788 de Madrid. Pregun- 
tar por Alberto {noches). 

• COMPRO instrucciones del 
procesador de léalos para Spec 
tr um 46K con garanda invesrroni- 
ca, instrucciones en castellano, 
cinta de demostración. Libro de 
J, Sales Roig sobre Código Má- 
quina, y 3 revistas *ZX- por 
24.000 pías Francés Martínez 
Vatdés Vilamaa 33, Barcelona. 
Tel, (93*2241 ! 13. 

• COMPRO libro de «risif ur:. 
nes en español del Specirurn 
4 8K y libros de mkwmálica o bien 
lo cambio por joystick OwcM Shul 
h con miertace Para mas infor- 
mación: Femando Ciriero. Dr. 
Llórente, 107, D, Benito iBada- 
ta*). 

• ASEARIA poner me en poit- 
laclo con usuarios del Spectrum 
de loda España (prelcublemenle 
de Orense), con el hn de crear un 
Club de ordenadores, para ínter* 
cambiar, i rucos, ideas< informa- 
ción, eíc. Escribir a Javier. Cañe- 
ro Blanco, 27, a El Puente 
(Orense) o bien llamar al Tel. 
1 988)2 16896 

• CAMBIO Spectrum Plus 64K, 
más mtertace programbte, ca- 
btes. dos manuales y 14 reviras 
por un Commodore COM 64, 
con sus accesorios completos. 
Pagaremos d Herencia, Intcfesa- 

íir.ü Ikmvn ni Tt:l J91 i7060?99 
preguntar por Pepe. 

• VLNÜO Speclium 48K, en 
pertecto estado, con 50 revisteis, 
2 libros, cassotle marca *-Vrtriica- 
por sólo 38.000 pías. Interesados 
contactar al feL 693)3763140, 

• VENDO Irtierfcice programa 
ble II y |oy sttck Sony muy nía neja - 
b(e Interesados llamar al Tel. 
4612362, Preguntar por Daniel. 

• ESTOY interesado en la ad- 
quisición de un programa copia- 
dor Turbo, compraría copia, inte- 
resados escribir una carta a Juan 



Muño/, Gacela, 5.3 1 'Uarcelo 

na. 

• UfiGI vendar Spcctrum 
completamente nuevo, por salo 
25.000 pra. Manuales, cinta do 
demostración, con cables, un 
cassette Sony TC 60, 3 trbros. 25 
revistas. Llamar al Tel 
(922)272363. preguntar por n,. 

co, 

• VENDO ZX Sípectrum 16K, 
ampliación 48K. mterface, |OyS- 
tick Kempton, cassette Sanyo, 
copiones. 4 libros Spectrum y va- 
nas revistas. Precw a oovenir. in- 
teresados Homar al Tel. 
(983)237 183. Preguntar por 
Eduardo o Jesús 

• vendo vídeo-juego Phit«ps r 
poco utilizado, Precio: 15.000 
ptas llamar al Tel. 2187067 de 
Madrid. 

• COMPRO manual deí -Hiwlt 
Pascal 4S** para el Spectrum o 
pagaría ruiocopias de dicho ma- 
nual. Interesados dirigirse a José 
Redondo Dorado. Avda. Los Pa- 
llarescos. 8 1 k 3. Zfi Urb. Salva- 
dor Tarragona UA 
(977)523442, 

• si ii> y usía la rrKJvtdadetam- 
for manca deí Spocrrum y vives 
en üócda, comaica o provincia 
de Jaén en general. Contacta 

non \¡\ Mcjvida Intorm;i1n a Ubi- 
tense. Preguniar por Club Spec- 
trum en el Tel. 750526 o bien es- 
cribir a Halad Merelo Cuervos. 
Corredera. 5. 2/\ i*q. Ubetta. 
También queremos coniaciar 
con oíros clubs de España. 

• VENDO 2X Sp- PtUS 
compte lamenta nuevo t con ma- 
nual en castelano, luenle de ali- 
mentación, cables, garanda. c»n 
la de demostración, interesado* 
llamar ot Teí (96)243^^0 o bien 
escribir a Sania Hila, 19, Garcai- 
xent j Valencia} 

• CAMBIO Ordenador 2X-81 
nuevo por cJ oríteriador P8-100 
que esté en p^rledo estado. Jnrc- 
resados escribir a Vicente Padilla 
Romero- S, Seba^íán. 27, Torie- 
delcampo (Jaén), 

• VENDO Specirurn 48K en 
perfecto calado iunto con TV de 
T2" n b/n t cintas vírgenes de 10 
m . revistas pafa ZX Spectrum y 
una grabadora Philips e tan sólo 
40 000 ptas. Llamar al Tel, 
259582 y preguntar por DameL 
i <y:. Hiimas de Gran Canana, 

• VENDO Spectrum 48K. por 
30.000 pías, con conexiones y 
casseite. Loren/o Moreno. Verdi- 
I0 + 3. 3.' Barcelona. 

• VENDO Specirurn 48K, más 
inlerface l, mcrodnve, impreso- 
ra Seikosha GP-50 S (directa - 
mente conectabie al Spectrum] 
Lo vendo punto o separado. Inte- 
resados contaclarcon Gregorio 
Tel 3536853 de Barcelona (no- 
chesí- 

• VENDO video-juegos Philips 
G 7000 con 3 cmias de juegos 
por 1 3.000 ptas. A ser posible 



con gente de Ciudad Real. Po- 
nerse en contado con Roger 
Matrero. Juan N, 3. Ciudad Real. 
Tel (926)221454. 

• VENDO Specirurn 48K, com 
piettf y en perfecto estado, por 
1? 0,000 ptas Llamar en horas de 
comida al Tel. 370644 1 o escri- 
bir a José Luis Rui/ Alandro 
Volla, 2, 15, 46014 Valencia. 

• ,'í-NDO v:i.fi.o íuegos «Milii 
con iodos sus accesorios y 5 
cariuchos de regalo. Interesa- 
dos llamar al Tel. (91)7860379 
Preguntar por Antonio 

• ME GUSTARIA contactar con 
usuarios del ZX Specirurn 40K y 
Plus. Para el intercambio de Po 
kes. Interesados podéis escribir 
a Sergi Baltosler. Fray Luis de 
León. 151, 1 ' Sabadell (Barce^ 
lona), 

• VFNEIO Spectrum 4ÍJK, por 
necesitar un ordenador mayor, 
Interesados llamar ai 
Tel (96(3518276 cíe Valencia y 
preguntar por Antonio {19 a 22 

ti 

• VENDO video |uegos Ai--*n 
GP 2600 con mandos, transtor- 
mador y tres juegos- Todo por 
20.000 pías, (negociables). 
Tel 2565987. Llamar lunes, 
miércoles, viernes de fi a 8 de ta 
larde. Madrid. 

• VENDO el siguiente lote: ZX 
Specirurn 48K, ZX Interface 1, 
Microdrive, Precio especial: 
50.000 ptas, Interesados escribir 
a Juan Gómez Martín Cuenca, 
27 46007 valencia. 

• VENDO video-juegos CBS 
Colecovisión en per lee lo estado 
con 3 cartuchos y selector de TV, 
o juegos por el precio de 20.000 
pías. Contactar con Alberto 
Roch, Tel. 2304517 Barcelona 

• VENDO laclado profesional 
para Spectrum, on perlecto es- 
Jado. Precio 6.000 ptas. 
Tel (93)2581493(9 a 1 hj 

• VENDO ZX Specirurn 48K. en 
estado impecable, con luente de 
alimentación, cables, cinta de 
demostración, en casiettano, 
manuales de instrucciones en 
castellano, joyshck tipo Kemps- 
fon y su inlertace P mas 4 revistas 
de ordenadores. Precio muy in- 
teresante. D\r tgirse a Atbe rio Chh 
cote, Duero, 8. Aranda de Duero. 
Burgos. Tel. (947)502599 

• VENDO Spectrum, 4BK. nue- 
vo H manual español, y todo lo ne^ 
cesario Tamban vendo teclado 
prolesional Stonechtp con am- 
plificador. Junto o separado. 
Muy barato Tel (94 7^6031 79. 
Preguntar por Antonio. Rda. Tu- 
na. 14, 4. n . 44002 TerwL 

m INTERCAMBIO toda cíase de 
información, ideas, trucos, etc.. 
para Spectrum. También vendo 
Spectrum Plus, a estrenar, por 
30000 pías interesados escribir 
a Tenia Rodríguez Estación Ve- 
dra. Sta. Cruz de Rjbadulte La 
Cor uña. 



ATENCION 
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Ahora exclusiva para r^paña Brislish Sirfi. 
instrucciones en castellano. Importados de Inglaterra, Todos los precios 
incluido IVA, Tiendas y düiribuidom. tél (9¡55) 2h }5 9^ Pedidos 
contra-reembolso. I el, (%5l 26 35 43. Disponible directamente poi limish 
Solí o en los mejores establecimientos de software, 
liriiish Sol'l. RoeafeL 19. Albulcicut (AltumM 



f)i\(rihttkí(H t'tt Madrid; 

Computique 

l.mbajadores. K H\ 

2m\2 Madrid 
Tel. (91) 227 09 M0 





kues; de IHOR 
Computer Software. 
Nuevo, VA juepo más 
reciente de Odin. 
Terminado de fabrica i en 
enero. Para Specirtmi 48 h 
128 K. Conunodore f\4 o 
I2W K P.YVP. 2,M0 



Robin The Wood: de 
Odin Computer Graphics. 
C ra sh Mash nuevo para 
Anislrad, 

¿Puedes tú, 

taltal que Robín ganar et 
trofeo mas preciado, 
como es la flecha de 
plata? Para Specmim 48, 
128 k. C o m modo re 64 ó 
128 K. Amstrad CPC. 
P.V.P. 2,300 


















Marspori: de Ciargoyle 
Game. Cra^h Masli. 

I sie juego es la 
primera parte de la 
trilogía. mHI asedio de la 
rra». 
as criticas de 
Mkrohobby «Marspon es 
un excelente juego sin 
igual». Amstrad CPC, 
Spccirum 48 ó 128 K. 
PV.P, ZJM 




t our Pack- Amarrad 
CPC l>c Software 
Proveéis cuatro 
la másticos juegos: Manic 
Mirier, Binky, Jep Sel 
Willy. Kars, T rea su re 
Hunt. i n disqueHe y 

ahora también en 
cassette, constituyendo 
una novedad 
sorprende ni e, 
Disquetie P.V.P. 4AHM 
Cassette P.V.P. 2.300 




J 





The Are Of Vcsod: 
Nuevo Cra\h Mash. De 
Thor Computer Software, 
esle juego 
es la con i i mi ación de 

Nades Of Yesod, 
Descubrirás un mundo 
galáctico verdaderamente 
sorprendente. Speetrum 
48 ó 128 K, Commodore 

64 ó 12K K. 
Pro vi mámeme Amstríj 
CPC. \\\ A\ 1JUU 



Swecvo* World: de 
Gargoylc Gante, Nuevo 
Hit. bs la más divertida 

aventura de dibujos 
animados en la que lú 
puedes participar. Para 
Amstrad CPÍ\ Speetrum 
48 ó 128 K |\V,P. 1.400 




(iP-50 ■ U pequeña 40 cps. Papel normal con intcrface paralelo, serial y Specinjrai,....,,. ............ .1 7.990 pías. 

GP-700 * La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Tracción y fricción. Papel de 10 pulgadas 64.990 ptií. 

SP-1 .000 * La programablt lÜOcps 24 cps en alta calidad 96 cart. pfüf ramabks en RAM Introducirn hoja a hoja * ....... 1P1 „ .64,990 pías. 

SI*- 1 .000 AS La pragramable 100 cps. 24 ep£ en alia calidad con tnterface RS-232. Introductor hoja a Koja> „„„„ 59.900 pUs. 

M P- 1 .300 A I La polivalente 300 cps. 60 cps en alta calidad, inicrface paralelo y RS-232. Introducir hop a K<jj* . , 1 19,900 pías, 

IIP-5.200 * La de oficina 200 cps, 106 en allá calidad.BtifTcr 4K.Carro de iSMYtccttn y MccMit,*...... ..„„.„ w<a „l99*900 ptas. 

ÜF-5.420 * La más rápida 420 cps 106 cps en alia calidad. Buffcr de IBK Palíelo y RS 232.*... ..._„ + „„ iS+ 299.900 piaiL 

[nierfaecs: Serie RS-232C, Spectium, IBM, COMMODORE, MSX, QU Apple Maciniosh. UP-IB * con inierface paralelo 
# Disponen de introductor auiomáhco de documentos opcional. » con imeríace Spcctnim 

A Dispone di; Kil opcional de color 

Nouí: Í.V.A. 12%, no incluido en los precios arriba indicados 

Avrta Blasco iftañez. ne j Muntftner. 6C^2 Í M. <, * Aguslm cfc Foxa. 25*3:°-A | iTl 

Tel. 196) 372. 88. 89 / Tel <93> 323. 32, 19 / Tela, (91 } 733. 57. 00-733. 56 50 

Tele x 62220 - 46Ü2 2 VALENCIA / 0801 1 BARCELONA / 28036 MADRID 




